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RESUMO

Este pequeno artigo busca, antes de qualquer coisa, uma simples compreenséao
do que entendemos por novas midias/tecnologias ligadas a educacao. Muito ha de
se fazer e de se escrever para se chegar a um texto explicativo ao qual permeie
as diversas tecnologias existentes no mercado, por isso, nos limitaremos a poucos
objetos.
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INTRODUCAO

O presente texto visa a discutir a imersado de alunos de graduacdo pelo
modelo educacional “Educagdo a Distancia” (EAD) na paisagem cibernética,
fazendo uma pequena retrospectiva a respeito do surgimento da cibernética e seu
uso atual. Apés, focaremos na questdo referente as tecnologias voltadas para a
educacdo e também no processo evolutivo pelo qual ela vem passando. Para
tanto, serdo exemplificados alguns modelos classicos das tecnologias voltados
cada vez mais para o ensino, como por exemplo, a Educacéo a Distancia (EAD)
como uma alternativa eficaz para atender a grande demanda educacional atual.

Neste sentido, nos ocupamos da relacdo espaco-tempo e a forma como
essa diferente forma pedagogica pode implicar em diferentes modos de interacao
no espaco digital (ou midia digital). Esse trabalho busca estudar as relacfes
existentes no espaco cultural da virtualidade e a disseminacao da informacédo e do

conhecimento através das influéncias midiaticas no processo educacional.
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RETROSPECTIVA HISTORICA: O SURGIMENTO DA CIBERNETICA:

A cibernética foi originada na década de 1940, logo depois da Il Guerra,
pelo matemético Norbert Wiener e tinha relagdo estrita com o armamento,
sobretudo para serem criadas maquinas cada vez mais capacitadas. A cibernética
foi criada para que os mecanismos de regulacdo em maquinas e seres Vivos
pudessem ser estudados e, de acordo com Kimm (2004), atualmente, a
cibernética ndo € mais considerada uma ciéncia, entretanto, ela foi bastante
importante para o conhecimento cultural acerca dos significados das coisas.

Para Wiener, a cibernética seria uma teoria das mensagens,

[...] um campo mais vasto que inclui ndo apenas o estudo da linguagem,
mas também o estudo das mensagens como meios de dirigir a
maquinaria e a sociedade, o desenvolvimento de maquinas

computadores e outros autdmatos [...] (WIENER, 1984, p.15 apud KIM,
2004).

Seria basicamente, “um estudo de um sistema elétrico-mecéanico que fosse
desenhado para usurpar uma fungéo especificamente humana” (KIM, 2004).

Em relacdo a internet no Brasil, podemos dizer que ela foi desenvolvida em
1958 e era utilizada no processamento eletronico de dados, apenas em
computadores de grande porte, localizados em grandes empresas, universidades
e agéncias de servicos. A partir de 1976, iniciou-se o desenvolvimento da
informatica brasileira com a criacdo de um mercado de microcomputadores, que
comeca a crescer a partir de 1984 e hoje pode suprir 80% do seu mercado interno.

Na década de 70 (do século XX) foram criados alguns mecanismos, tais
como o E-mail, o Compuserve (um dos primeiros servicos online a disponibilizar
conexdo com a Internet em nivel internacional e também troca de imagens) e a
ARPANET, que era utilizada para interligar bases militares e departamentos de
pesquisa americanos. Posteriormente foram criado o USENET (férum de textos) e

0 IRC (Internet Relay Chat, usado como bate papo).
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Vinicius Andrade Pereira (2006), explica sobre o embodiment ou
corporificagcdo, ou seja, a maneira como o corpo se adapta as novas tecnologias
gue surgem diariamente em nosso mundo. Conforme o autor:

Embodiment ou corporificacdo é afirmar a necessidade de recuperar o
corpo como objeto privilegiado no campo da comunicagdo, ou seja, um
novo olhar sobre o corpo. [...] Uma das ideias mais interessantes que o
conceito de embodiment pode trazer € aquela que aposta que o corpo
atua como mais um dos agentes que compdem o conjunto de praticas
culturais e subjetivas — a partir de caracteristicas somaticas, fisiolégicas e

funcionais as mais variadas — e ndo apenas, como um produto de tais
praticas (PEREIRA, 2006, pg. 95).

Com relacéo a isso, Pereira (2006) explica que o conjunto de mudancas
ocorridas em virtude das novas tecnologias comunicacionais pode refletir
dimensdes e caracteristicas nas materialidades e funcionalidades do corpo
humano. Se pensarmos nos anos anteriores, jamais imaginariamos estar usando
o computador e a internet como um meio de ensino/aprendizagem. Hoje em dia,
entretanto, percebemos que se vivermos sem elas estaremos, praticamente,
incapacitados de desenvolver projetos e pesquisas ou, ate mesmo, incapazes de
nos adaptar ao mundo virtual.

Hoje, podemos citar o Orkut, Facebook, Twitter, como as principais redes
sociais que podem ser utilizadas pelo professor como instrumentos de notificacdes
e até mesmo de lembretes aos alunos, distinguindo-se daquela pedagogia
tradicional/presencial de professor com aluno, a qual € caracterizada por Libaneo

da seguinte forma:

Na Pedagogia Tradicional, a didatica € uma disciplina normativa, um
conjunto de principios e regras que regulam o ensino, a atividade de
ensinar é centrada no professor que expfe e interpreta a matéria. As
vezes sdo utilizados meios como a apresentagdo de objetos, ilustracdes,
exemplos, mas o meio principal é a palavra, a exposi¢do oral (LIBANEO,
1994, CAP 3).

Podemos entender, entdo, que diferentemente de como pensavamos, 0
corpo se adapta as novas tecnologias surgidas diariamente e as torna cada dia

mais indispensaveis de nosso uso.
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TECNOLOGIA DIGITAL NA EDUCACAO:

Vivemos atualmente um mundo em transformacdo, em uma sociedade que
cada vez mais se preocupa e ocupa seu tempo em razdo das novas tecnologias
gue surgem diariamente no mercado. Nestes dias, as pessoas tém acesso ao
mundo e as suas tradicbes culturais com apenas alguns cliques do mouse em
uma navegacao na web. A internet passou, entédo, a possibilitar o transporte dessa
gama de informagbes por quildmetros de distdncia em apenas segundos e tal
facilidade de comunicacgao e interagao, em virtude das novas tecnologias, ganhou
espaco na seara do ensino.

O ambiente chamado Moodle se caracteriza por “disponibilizar aos
educadores as melhores ferramentas para gerenciar e promover a aprendizagem”

11 Ocorre que o Moodle é uma das ferramentas mais

(Moodle, site oficial)
utilizadas em disciplinas ministradas no sistema EAD (Ensino a Distancia), através
da qual o professor consegue disponibilizar contetidos e notas em um ambiente de
facil percepcdo, bem como se utiliza de uma plataforma onde pode receber
avaliacdes e delimitar horarios de entrega, equiparando-se a uma aula presencial,
porém através da tela do computador. Assim, podemos dizer que o Moodle

revolucionou o mundo virtual por sua interface professor/aluno.

1 Moodle — Site Oficial: http://moodle.org/about/
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FIGURA 1 — AMBIENTE MOODLE — ESTRUTURA DE TOPICOS E PUBLICACOES
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A EDUCACAO NA ERA VIRTUAL

Neste topico, voltamos nossa atencdo a uma forma especifica de modelo
educacional: a educacao a distancia, mais especificamente, a EAD. Numa época
em que passamos por uma grande mudanca no sentido da comunicacdo temos
como consequéncia a educacdo também estar se adaptando a esse processo. A
educacéo a distancia é um fenbmeno que gera mudancas significativas dentro do
processo educacional e que vem sendo apontada como uma alternativa eficaz
para atender a grande demanda educacional. Ela abre possibilidade para aqueles
gue ndo puderam frequentar a escola; propicia a atualizagcdo do conhecimento ja
ha tempo néo revisitado; e, é também, uma forma de conseguir um diploma.

Ademais, esse modelo educacional representa uma forma de otimizar a
relacdo de tempo e espaco. Ele advém de um processo histérico criado pela midia
de comunicacdo, comecando pela escrita, correio, telégrafo, radio, TV, internet e,
agora, as midias educacionais. De acordo com Lemos (2010), essa espacializacdo

se dé& pelos modos de mediacgéo, pelas formas de acdo entre agentes (humanos e
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lugares), a fim de oferecer servigos (navegacéo, localizagdo, mapeamento, redes
sociais, etc.). Nesse sentido, relaciona-se também com a sua teoria do Ator- Rede,
gue se caracteriza pela relacdo entre o homem e maquina, na qual a existéncia
humana esta intrinsecamente ligada ao desenvolvimento da técnica e a relacao
com esses artefatos representa a maneira pela qual o homem constréi o seu lugar
no mundo.

A educacédo a distancia é a da interacao virtual, em que as novas relacdes
sdo relacbes cyborgues, que resultam na integracdo entre o homem e a maquina
(TAR - Teoria Ator Rede); a comunicacdo € mediada por computadores e
comunidades virtuais. A tecnologia virtual agrega pessoas conectadas por
magquinas projetando a realidade nelas, simulando rela¢des tanto sociais quanto
humanas, bem como é caracterizado o espaco multimidia na educacdo a
distancia, na qual a proliferagcdo dos novos meios que respondam aos desafios da
educacéo traz uma nova realidade de interacdo e relacdo social. Essas mudancas
interferem no modo de relacionamentos simbolicos existentes, ou seja, na cultura
de cada localidade.

De acordo com Kenski (2005), a escola pode incorporar-se as
neotecnologias reafirmando na realidade o traco especifico da educacdo na
modernidade, que € o de basear a transmissdo do saber. A educacéo a distancia
agrega um conjunto de recursos tecnoldgicos que sdo mobilizados para constituir
novas formas de pensar, educar e possibilitar ao aluno autonomia para seus
estudos. As salas virtuais sdo ambientadas em plataformas ou em softwares livres
e contam com recursos de comunicagdo. Conforme Almeida os ambientes virtuais
de aprendizagem sao:

Sistemas computacionais disponiveis na internet, destinados ao suporte
de atividades mediadas pelas tecnologias de informacéo e comunicacéo.
Permitem integrar multiplas midias, linguagens e recursos, apresentar
informacdes de maneira organizada, desenvolver interacdes entre
pessoas e objetos de conhecimento, elaborar e socializar producdes

tendo em vista atingir determinados objetivos (ALMEIDA apud KENSKI,
2005, p.76).
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Nesse sentido, Kenski (2005) explica que o principal recurso de mediacao &

a internet, através do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), que se

desenvolve através de recursos tecnoldgicos que mediam o0s processos de

ensino-aprendizagem, encontrando-se alunos e professores em tempos e lugares
diversos. A partir disto, Moore e Kearsley dizem que:

a idéia basica de educacdo a distancia € muito simples: alunos e

professores estdo em locais diferentes durante todo ou grande parte do

tempo em que aprendem e ensinam. Estando em locais distintos, eles

dependem de algum tipo de tecnologia para transmitir informacdes e lhes

proporcionar um meio para interagir (Moore e Kearsley, 2001, p.01 apud
KENSKI, 2005).

A forma didatica é feita através de videos, animacfOes e simulacbes de
situacdes e interacoes, tudo para facilitar o processo de ensino-aprendizagem e
preparando-os para o “espago virtual”.

Dessa forma, podemos dizer que a cibernética influenciou de forma
determinante a estrutura social, fazendo com que o sistema de interpretacdo da
sociedade fosse projetado sob novas formas, o que podemos chamar também de
“cibercultura”. De acordo com Kim (2004), “o que comumente tem se chamado de
cibercultura € uma resposta positiva da cultura na criacdo de uma nova ordem do
real frente aos novos contextos praticos que desafiam as categorias tradicionais
de interpretacdao da realidade” (p.207). O que chamamos de realidade virtual é a
camada de interacao sensivel entre o homem e o ciberespaco.

Em seu livro “Cibernético e Sociedade: o uso do humano de seres
humanos”, Wiener classifica a cibernética como a ciéncia que estuda os
comportamentos de sistemas de comunicacdo em tarefas de recebimento e
transferéncia de informacéo, com base no principio fisico da acdo e reacdo. Assim
descreve o autor:

O proposito da cibernética € o de desenvolver uma linguagem de
técnicas que nos capacitem, de fato, a haver-nos com o problema do
controle e da comunicacdo em geral, e a descobrir o repertério de
técnicas e idéias adequadas para classificar-lhes as manifestacdes
especificas sob a rubrica de certos conceitos. [...] A minha tese é a de

gue o funcionamento fisico do individuo vivo e o de algumas maquinas de
comunicacdo mais recentes sdo exatamente paralelos no esforco
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analogo de dominar a entropia através da realimentacdo (WIENER,
1973).

Dessa forma, quando bem planejadas, as ferramentas de EAD podem ser
ferramentas cibernéticas. O acompanhamento cibernético de um sistema de EAD
possibilitaria o desenvolvimento de diferentes &reas de pesquisa onde ndo existe a
necessidade da presenca do professor na sala para que a aula aconteca, ela se
da necessariamente sem a presenca (de corpo) do professor.

Kim pergunta-se como dar um sentido a essas possiveis realidades
abstratas que se expressam por codigos textuais, as quais se baseiam em traduzir
0s sinais e responde ao dizer que:

Quanto mais humanizamos e tornamos “amigavel” a nossa realidade com
o ciberespago, por meio de simulagBes que imitam a nossa realidade
ndo-virtual, mais nos tornamos cibernéticos. A contrapartida da

naturalizacdo do ciberespaco € que nos tornamos, também, extensdo
dele (KIM, 2005, p.216).

Portanto, o0 desenvolvimento da cibercultura possibilitou novas
compreensdes na area da educacdo, compreensdes sobre processos de ensinar e
aprender, calcadas em recursos que conectam e criam relacdes entre sujeitos,
pelas diversas redes de informacdo que vao sendo constituidas no mundo
cientifico, social e cultural (MACIEL, 2001).

Para Nize Maria Pellanda, doutora em educacéo, a grande contribuicdo da
cibernética foi o principio integrador entre individuos e maquinas no processo
educacional. Para ela, a cibernética trabalha com a integracdo de todas as
dimensdes da vida e da nado-vida nos processos. Assim, estamos nos tornando

cada vez mais objetos tecnoldgicos, ou ciborgues.

CONSIDERACOES FINAIS

Como dito no resumo do artigo, muito ha de ser feito e escrito, para
podermos expressar e demonstrar a gama de novas tecnologias atualmente. Se
pensarmos que a cada segundo ou minuto que passamos em frente ao

computador, existe sempre alguém, do outro lado do planeta, sempre
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desenvolvendo e criando algo novo, algo que possa ser revolucionario, algo que
realmente possa mudar a visdo de tecnologia que temos hoje. Isso com certeza é
papel para debates futuros com tecnologias e artefatos ainda n&o criados e
desenvolvidos, porém, uma coisa deixamos em aberto aqui, que € 0 como em
algum futuro incerto, essas tecnologias ajudardo ou dificultaram esse ensino
presencial e/ou ensino EAD? Respostas, por enquanto, ainda ndo as temos, mas,

com certeza, resultaram em inumeros debates.
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