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RESUMO: Estamos vivenciando um momento em que as tecnsl@gtiiccada vez mais
presentes no nosso cotidiano. Na educacao naerérié. A necessidade de inovagao cc
intuito de melhorar o processo de en-aprendizagem faz parte do mundo moderno. |
em inovacao sem falar em tecnologia é praticamergessivel Desta forma, este artigo tr
as tecnologias emergentes na educacéo e faz utseat&como algumas delas estéo se¢
implantadas.
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ABSTRACT: We have experienced a moment when the technolaaiesprogressively
present in our daily lives. In education is noffetiént. The need of innovation in order
improve teaching and learning process is part @ntiodern world. Talking about innovati
without talking about the emergent technologiesalimod impossible. Accordingly, thi
article brings emerging technologies in educatiod an analysis of how some of them h
been implemented.
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RESUMEN: Vivimos en una época en que las tecnologias soa ¢ed nas presentes en
nuestra vida cotidiana. En la educacién no eseatfiter La necesidad de la innovacion co
fin de mejorar el proceso de ensefianza y apreedizaparte del mundo moderno. Habla
de la innovacién por no hablar de la tecnologiprésicamente imposible. Por lo tanto, e
articulo trae las nuevas tecnologias en la educacil analisis de como algunos de ello:
estan aplicando.
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! Mestre em Matematicénstituto Federal de Santa Catar— Campus Xanxeré graziela.sombrio@ifsc.edu

% Docente da Pégraduacdo em engenharia do Conhecin, Universidade Federal de Santa Cate, E-mail:
vrulbricht@gmail.com

ReLAINEP - Revista Latin-America de Inovacgdo e Engenharia de Prod, Curitiba, PR,
Brasil, v. 3, n. 4, p. 63-73, 2015.

63



ReLAInEP3

1 INTRODUCAO

Muito se houve falar em inovacédo. Principalmentemmdo atual em que vivemc
onde a velocidade da informacgéo faz com que posstan@cesso rapido ao que acontec
mundo. Embora noeemetesse as tecnologias quando pensamos em inovagao, imaw
significa necessariamente, fazer uso delas. Poréontéaditorio separar esses dois teri

Inovar € um conceito que ndo esta atrelado apenasnpresas, € preciso pensar
inovacao também na educac

Os atuais estudantes da Educacdo Basica sao | digitais e tem acesso
tecnologias com muito mais facilidade que as gesghteriores. Podemos afirmar que *
conectados” o tempo todo e fazem uso das tecnslogiancipalmente para divers:
Possuem dificuldade em assistir uma aula como n@nintes, pois precisam estar sem
“informados” do que acontece fora da sala de andamaioria das vezes através de r¢
sociais.

Estudos sao feitos sobre as tecnologias emerger@so elas podem ser utilizadas
educacdo. Documentos como o0 Horizceport fazem estes estudos e apontam tendén
desafios a serem enfrentados. Com base em um diegsgrentos, analisamos neste artig

tecnologias emergentes que tinham o prazo de adbé&1<
2 INOVACAO E TECNOLOGI AS NA EDUCACAO

Na sua nogamais abrangente, inovacéo significa novidade oovagio, aplicada ac
inUmeros aspectos relacionados a criatividade hal

Mazza (2014)lembreé que inovacdo deriva do latinmnovare, que simplesmente
significa incorporar, trazer para dentro, inserimovo, a novidade. Ja pare3M, inovacao é
guando uma ideia atende as necessidades e exyExtdti mercado, é viavel do ponto
vista econbmico e sustentavel e oferece retorramfi@iro as empres

Para Vasconcelos (2009) inovacdo € a capacidademudr um cenario, de
revolucionar, por mais simples que seja a idei@adora, se ela for capaz de revolucic
trara um ganho imenso para aquele que executowvagdao, e permitird a este ter u

melhor posi¢&o no espaco em que ele cor

ReLAINEP - Revista Latin-America de Inovacgdo e Engenharia de Prod, Curitiba, PR,
Brasil, v. 3, n. 4, p. 63-73, 2015.

64



ReLAInEP3

Podemos entdoiafhar que para algo ser inovador é necessariomadade, atender ¢

demandas de mercado e ser aceito por seus consamliifoengano achar que precisa
grandioso, ou seja, algo inovador pode ser uma csples, ndo tecnoldgica, mas que
novo atendaalguma necessidade e seja aceito pelo publico. Eambosreportassem a
tecnologia quando falamos em inovagéo, nenhum @losedos acima, faz essa analc
Por outro lado, precisamos considerar que 0 munasesg por transformacd
constantes. Enttanto, as transformacdes tecnoldgicas, principaienaa ligadas ao muni
virtual, sdoos mais present no dia-adia das pessoas. Hoje, 0 acesso a internet ficatio
mais facilitado e com isso, estamos cada vez noaisatados
Os jovens de hoje, quepresentam a maior parte dos alunos, sdo consisenadivos
digitais.
Se a geracdo ® foi denominada pela tecnologia, a geracdo é dersmtairpel:
velocidade de tecnologia. Por isso, sdo extremaminpacientes, querem tu
instantaneamente. Os joven” cresceram vendo o desenvolvimento da Web
termo utilizado para descrever uma segunda asceiadéa Internet. Essa ascen
ndo se refere a uma nova especificacdo técnicaalg Was a uma mutagdo

forma como ela é encarada por usuarios e deseedores, tendéncia que reforg
conceito de troca ininterrupta de informacgfes. @AR014, p. 5¢

J4 é de senso comum que a escola precisa acomgasharmudancas, ou seja pre
inovar de forma a melhorar a qualidade do procdssensino @prendizagem e capacitar
forma integral seus alunos, considerando tambémaa;ao ética e cidac

O mundo do trabalho procura por profissionais cfi@ $ejam apenas especialistas
um determinado contetdo, mas sim que sejam cr§, inovadores e dieres

Reflexdes sobre a forma como a escola est4 lidamhoas mudancgas, como as prét
docentes estdo sendo realizadas, como esta sert# alaformacdo continuada c
professores, precisam ser constantes. Para edtnrgs e professores precisatar abertos
as possibilidades de mudancas, de comportamerdatés mesmo, de competéncias. Col
mundo globalizado e o facil acesso a informacgarofessor deixa de ser o “proprietério
conhecimento” e 0 Unico a transt-los para os alunos. Ele passaer mediador no proces
de ensino e aprendizagem. Entretanto, Fava (201401) afirma que as escolas, |

deveriam ser bancos de talentos, incubadoras dmfutdo estdo cumprindo seu pe

® Nascidos depois de 1980 e até meados de 1990.
* Nascidos no inicio da década de 1990 até os dias de hoje.
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Para Gabriel (2013, p. 7), a tecnologia ndo € erelifial, mas o0 modo co utilizamos,

sim. E preciso ter metodologias de ensino adequaés caso contrario, muitas se torn
apenas diversdo, tornar-se uma ferramenta negativa para 0 processo de oer&
aprendizagem.

Desde 2002 o NMT através do ProjetHorizon, divulga trés relatérios, dos quais ¢
deles tratam das tecnologias emergentes na edudz@ochegar a estes relatorios, um g
de especialistas de renome internacional, é causuke, a partir de discussdes realiza
escolhem quais sacs decnologias a serem destaque. Paralelo as og@m| sdo citadc
também os principais desafios que serdo enfrent@b®rizon Repor- Edicéo K-12 2013
traz dentre os desafios:

* -0 desenvolvimento profissional continuo precisavatarizado e intgrado na cultura
das escolas;

e - as proprias praticas educacionais limitam a absompgis ampla das nov
tecnologias;

* - novos modelos de educacéo estdo trazendo compaigAoprecedentes para

modelos tradicionais de educac

O uso de tecnologiasa educacdo é uma forma de inovar, de ter alunc
consequentemente, profissionais, mais criativasneisso, mais preparados para o mund
trabalho. Como educadores trabalhamos para quarntesheducacédo de qualidade em tc
0s niveis. Moran, MasettBehrens resumem o0 que seria uma educacao de @ieahdaextc

abaixo.

Uma educacao de qualidade envolve muitas varié

- uma organizagadnovadora’, aberta, dindmica, com um projeto pedagd
coerente, aberto participativo; com infraestrumglaquda, atualizada, confortave
tecnologias acessiveis, rapidas e renov

- uma organizacdo que congrega docentes bem prepairgdtectual, emocionz
comunicacional e eticamente; bem remunerados, atds/e com boas condict
profissionais, e onde hi circunstancias favoraveis a uma relacdo efetiva oe
alunos que facilite conhe-los, acompanha-los, orientigs;

- uma organizacdo que tenha alunos motivados e @dg&Er intelectual
emocionalmente, com capacidade de gerenciamensngles grupal(MORAN,
MASETTO, BEHRENS, 2013, p. 2

®> New Media Consortion
® K-12 é o relatério referente a Educacédo Basica
’ Grifo nosso
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Em 2012, o NMC m parceria com o Sistema FIRJ, reuniu 30 especialistas pare

partir da metodologia utilizada no Projeto Horizatentificassem as tecnologias emerge

para a Educacao Basica no Brasil num €o de 5 anos.

Figura 1 -Tecnologias emergentes para a Educacao Basicaas(

Ambientes colaborativi

Tempo de adoc¢éo: 1 ano

Aprendizagem baseada em jc

menos

Dispositivos moéveis eelulare

Dispositivos moveis tablet:

Redes de celular

Geolocalizacéo

Tempo de adocgéo:&23 ano

Aplicativos moveis

Conteudo livre

Inteligéncia coletiva

Laboratérios méve

Tempo de adogéo: 4aba

Ambientes pessoais de aprendiza

Aplicacbes semantic

Fonte: Horizon Report 2012— Panorama Tecnolégico para o Ensino FundamentaldioMB¥asileirc

Figura 2 Principais tendéncias e principais desafios p&tdueacado Basii

Os paradigmas do ensino estdo se modificando
incluir modelos deaprendizado online, hibridos
colaborativos.

A formagdo dos professores deveria
modificada para ser adaptada aos n
estudantes e as novas tecnolo

A abundancia de recursos e relacionamentos
quais a internet facilitou o acesso estadesafiandg
cada vez mais a revisitar nossos papéis
educadores.

Utilizar a tecnologia ndo é suficiente, tamb
€ necessario modificar as metodologias
ensino.

As pessoas esperam poder trabalhar, apren
estudar sempre que quiserem e de ondeerem.

O programa educacional precisa

reinventado.

As escolas estdo cada vez mais explori
tecnologias que permitem que professores e a
colaborem de forma mais eficien

Incorporar experiéncias da vida real
aprendizado nem sempre acontee quandag
acontece, ndo sao valorizac

A crescente disponibilidade de banda ¢
modificar4 de forma dramética os comportame
dos wusuarios durante o ensino, aprendizac

pesquisa durante 0s préximos cinco &

O Brasil precisa de uma infraestrut melhor
para fazer uma utilizacdo completa da Inte
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As tecnologias que utilizamos estdo cada vez
baseadas na nuvem e nossas nhoc¢des de suport:
séo descentralizadas.

As métricas apropriadas de avaliacéo
atendem a emergéncia de novas fs
académicas de autoria, publicacdo e pesi

As pessoas tém necessidade de compar— muitas
vezes publicamente.

As escolas precisam abragar a cresc
mistura de aprendizado formal e inforr

Cada vez mais estudantes querem usar sua p
tecnologia para o aprendiza

A qualidade do ensino publico precisa
melhorada.

Existe uma nova énfase na sala de aula em rele
um aprendizado mais ativo e mais baseado
desafios.

Muitas atividades relacionadas ao aprendi:
e ensino ocorrem fa das salas de aula
assim, ndo sdo parte das métricas de el
tradicionais.

Os computadores, como 0s conhecemos, esté
processo de uma sdlida reinver

Colocar a tecnologia do século 21 em esc
do século 19 é um verdade
empreendimento.

Fonte: Horizon Report 2012— Panorama Tecnolodgico para o Ensino FundamentaldeoMBFasileirc

A partir deste relatério, produzido em 2012, vamaalisar a utilizacdo daqueles ¢

tempo de adocéo era de 1 ano ou menos, nas edogtass. O objetivo buscar dados que

mostrem se essas tecnologias estdo ou nao sehradais de forma efetiy

2.1 Ambientes Colaborativos

Um ambiente colaborativo de aprendizagem € um esgacconstrucao coletiva

conhecimento. Embora n&o esteja relacionado cosode tecnologias, com a internet no

espacos online séo criados, na maioria das veigando o conceito de nuvem. Possibilit

compartilhamento de ideias, experiéncias e mat

Neste contexto, de acordo com Pino (1999), € mm

- a flexibilidace dos papeis e movimentos no processo das comdaga&

relacoes que fazem a mediacdo da aprendizi

- a valorizacdo das diferentes autorias do profesg@mizador, monitor

alunos participante

- a democratizacdo das participacdes nos diferegpacos do ambiente e

insercao de colaborag6tes individuais e coletivasgiopos de traball

- alcance de metas realizadas coletivam

- debates que privilegiam novas leituras, interpieagassociacdes e critic

em espacos formais e inform.

- suporte aos estudos individu
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O Ministério da Educacgéo e o Ministério da Ciéreiiecnologia criaram o Portal

Professor. Por meio desta ferramenta € possivalrteipacdo em foruns de discussao

temas variados ligados a educa

2.2 Aprendizagem baseada em jogq

De acordo com o Horizon Repc- 2013, a medida que a cultura dos jogos
crescendo, a idade média dos jogadores esta dmdmuiAntes, 0 que era visto como ape
instrumento de diversdo, hoje pode (e deve) sérado como ferramenta de motivacéd
Hoje, grande parte das criancas e dos jovens jlogenatipo de jogo semanalmente. Es
responsaveis por prender a atencdo do aluno e udstina concentracdo, sao u

possibilidade de “aprender brincanc

O jogo sugereamplas possibilidades de exercicio do potenciahtiecd dos
envolvidos diretamente com ele, jA que é um cangbl fpara a semente «
imaginacdo. O ato de jogar requer toques de ddatile, assim como a criativida
desponta na realizacao do jogo. (PANDA, 2002)

Podemos citar como exemplo no Brasil, a platafoitiduca. E uma plataform
educacional, baseada em games e fundamentadare&&es curriculares nacionais ¢
motiva professores e alunos do Ensino Fundamergatumls®. A Kiduca estéapostando no
financiamento coletivo para atingir 2500 alunosetsino publico de Sorocaba e regi
proximas. O objetivo é disponibilizar a ferrameata suporte técnico durante um ano pa

instituicbes selecionadas.
2.3 Celulares
O uso de celulares um assunto polémico. De um lado alguns goversanéslucadore

proibem seu uso em salas de aula, por outro é amtednologias emergentes para a sa

aula. A Unesco elaborou um documento no qual rendme uso destes aparelhos em ¢

® Fonte: http://www.kiduca.com.br/kiduca/
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de aula pax fins educacionais. As figuras 1 e 2 mostram esmendacgdes aos governante
0s motivos para uso de celul:

Figura 3: Recomendacédo aos governos

[Garant\‘r equidade de génemJ

Ter acesso igualitrio

(Criar e otimizar contetdo educacional J Treinar professores

[Capacitar educadores usando tecnologias mc’weis]

[Conscientizar sobre sua importéncia]

5 [Criar ou atualizar politicas ligadas ao aprendizado mével}
\(Recomendagoes aos govemos]/

(Expandir e melhorar opcdes de conexéo]

P

Usar tecnologia para melhorar a comunicacdo e a gestdo educacionaIJ

[Promover 0 Uso sequro, saudavel e responsavel de tecnologias méveis)

Fonte:http://ultimosegundo.ig.com.br/educacao/2013-03-03/unesco-recomenda-0-uso-de-celulares-
como-ferramenta-de-aprendizado.html

Os celulares ja séo utilizados em algumas parteswtalo como facilitadores do ace:
a informacao e a educacdo. Além d pode ser uma ferramenta que possibilite a inclds:
pessoas com deficiéncia e que facilite o aprendipagsonalizado, considerado também |
das tendéncias em educa

® O documento na integra esta disponivel em
http://unesdoc.unesco.org/images/0021/002196/219641e.pdf

ReLAINEP - Revista Latin-America de Inovacgdo e Engenharia de Prod, Curitiba, PR,
Brasil, v. 3, n. 4, p. 63-73, 2015.

70



ReLAInEP3

Figura 4: Recomendacéo para uso do celular na aprendizagem

Melhora a educacdo em areas de conflito
ou que sofreram desastres naturais

[Amplia 0 alcance e a equidade em educacdo J

[Permite que se aprenda em qualquer hora e Iugar]

(Melhora = amunig J [Otimiza 0 tempo na sala de aula]

[Melhora a aprendizagem continua J [A“is“’ alunos com deficiéncia J

Motwos ara tornar o celular uma ferramenta pedago |ca
P pee Constrou novas comunidades de aprendizado

(Facilita 0 aprendizado personalizado ]
(Prove avaliagdo e feedback |med|atos
Da suporte a aprendizagem in loco

[Mammlza a relagdo custo-beneficio da educagao

Apromma o aprendizado formal do informal J

Fonte:http://ultimosegundo.ig.com.br/educacao/2013-03-03/unesco-recomenda-0-uso-de-celulares-

como-ferramenta-de-aprendizado.html - Figura produzida pelas autoras

2.3 Tablets

Muitas escolas ja utilizam os tablets como sulsstwdo livro impressoAmabile
Pacios , presidente da Federacdo Nacional de EsPaldiculares (Fenep), estima que &
das escolas particulares do pais adotam, de alfprma, o tablet em sala de ai
J& Luiz Claudio Megiorin, presidente da AssociadéoPais e Alunos do [Ltrito Federal,
relata a apreensao dos pais, pois afirmam que at@@rsquando o filho estd estudandc
guando esta apenas se divertindo. Além dissofieteaaque € necessario aliar teoria e pré
e acredita que o uso do tablet por si s6 ndo é@ente para atrair a atencédo do estud:

O fato é que o uso de tablets ainda é modesto.coel@ com o Portal Todos pe
educacdo, ainda ndo existe conteudo curricular uadieg h& resisténcia por parte

professores e custo elevado. Neste ano o Mlomete distribuir 500 mil tablets e as editc
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de livros didaticos para as escolas publicas metigroduzir o contetdo também em forrr
digital.

No ano de 2013 foi aprovado no Senado FederaljetBrde Lei 109/2013. Este proje
determina a disponilidade de tablets para o uso individual dos estedadts escole
publicas de educacgédo basica, até 2013. Conformejet@ os tablets serdo distribuidos f
todos os alunos a partir do sexto ano do Ensinald&uental, até a conclusdo do Ens
Médio. Casiderando o avancgo tecnologico, o projeto prewlsstituicdo dos tablets p
equipamentos similareporén mais atuais. Prevé também a capacitacdo dos poodés
através de cursos de aperfeicoamento. Este pegatualmente na Comisséo de Educ.

E preciso considerar que o tablet ndo pode ser &®tnas como substituto para o i
didatico. Ele possui ferramentas que permitem odesaideos e imagens, baixar aplicativc

conteudos que possam ser utilizados como compleg@ntos livros diticos.
3  CONSIDERACOES FINAIS

Este texto mostra a forma como algumas tecnolog&&o sendo implantadas 1
escolas. Sabemos que o0 assunto esta longe degegades até porgue nem todas e:
tecnologias sdo bem aceitas pela sociedade. Talssa né aceitacdo seja pela falta
conhecimento, pois algumas tém sua maior utilizagadiversac

Fica claro que antes do uso de qualquer tecnotgigciso que os professores se
capacitados para que possam fazer o uso adequammsequentemente, ind em suas
metodologias de ensino. E preciso ainda uma madaleg comportamento de tode
comunidade escolar, pois muitas vezes néo é féeitaat 0 novo, inovar em suas atividac
Porém grande parte dos alunos tem acesso a meita®ldgias e fazem u delas
frequentemente, mas ndo com objetivos educaciomaisios entdo uma oportunidade
despertar o interesse desses alunos nas diveesssdr conhecimento, aliando tecnolog
inovagéo a educacao.
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