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RESUMO

A pesquisa analisa a influéncia da apresentagdo de um brinquedo novo no
desencadeamento de acdes expressas por bebés. Trata-se de um estudo exploratério, com
dois bebés do sexo feminino, um no primeiro e o outro no segundo ano de vida. Os
resultados demonstram graduacdo nas acgles das criangas, principalmente quando
comparadas quanto a faixa etaria de cada uma delas. Por outro lado, evidencia-se, também,
a influéncia, tanto do adulto quanto de outras criangas, na determinagdo do modo de
interagir com os brinquedos.
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ABSTRACT

This study analyses how a new toy can influence the sequence of actions expressed by
babies. It is an exploratory study, with two female babies, aged one and two years. The
results demonstrate a graduated scale of actions, principally when compared from the point
of view of the babies' respective ages. On the other hand, the influence of adults and other
children can be observed when determining the manner in which interaction with the toys
occurs.
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O DESENVOLVIMENTO DO JOGO NOS PRIMEIROS ANOS DE VIDA

Escrever sobre jogo nao é tarefa facil, principalmente porque o préprio tema sugere
uma série de atividades diferentes. A literatura sobre o jogo, como os estudos de Hutt (1966),
Florey (1971), e McCall (1974), expressa a dificuldade encontrada ao se definir o
comportamento de brincar. No Brasil, estudos de Bomtempo (1986) e Kishimoto (1994)
também referem-se a este aspecto. Para Bomtempo (1986), tal dificuldade pode estar
diretamente relacionada a diversidade de respostas envolvidas no processo, tais como,
manipulacao, locomocéo, orientacao e exploracdo. De acordo com Kishimoto (1994), dentre os
fatores responsaveis pela complexidade da tarefa de definir jogo, encontram-se tanto a
variedade de fendmenos considerados como jogo quanto o emprego de varios termos como
sinbnimos. Jogo, brinquedo e brincadeira tém sido utilizados com 0 mesmo significado.

Neste trabalho, com o propdésito de evitar uma suposta “indiferenciacao”, o termo
brinquedo sera entendido como objeto, suporte de brincadeira. E jogo, como a manifestacao de
condutas interativas com o objeto. Ao serem consideradas jogo, as interagbes que a crianga

! Psiquiatra, mestre em Psicologia da Infincia e da Adolescéncia pela Universidade Federal do Parand. E-mail:

fenelon_laba@uol.com.br.
? Psic6loga, mestranda em Psicologia pela Universidade Federal do Parana. E-mail: joseth@jotaerre.com.

InterACAO, Curitiba, 2001, 5, 73-91 1



O bebé e o brinquedo

mantém com o objeto, serdo destacados alguns pressupostos teoricos, que fundamentam o
modo como se desenvolve esse processo interativo entre a crianga e o brinquedo.

Segundo Elkonin (1998), “...da evolucao do jogo s6 se pode falar depois de se terem
formado as coordenacdes sensorio-motoras fundamentais que oferecem a possibilidade de
manipular e atuar com o0s objetos. Sem saber sustentar um objeto na mao, é impossivel
qualquer agao com ele, incluindo a ludica”. (Elkonin,1998, p. 207)

No primeiro ano de vida da crianga, vai surgir a formagao dos sistemas sensoriais que,
em seu curso, precisam alcangar um certo nivel de desenvolvimento antes de se inserir num
ato sensoério-motor Unico. Deste modo, alguns fatores como, a concentragdo no objeto, a
atencao dirigida para o objeto em movimento e em diferentes direcbes e em diferentes
distancias, a convergéncia dos olhos e a contemplag¢ado, desenvolvem-se antes de surgirem os
primeiros movimentos na direcdo do objeto e constituem a premissa para que estes
movimentos apare¢cam.

Segundo Piaget e Inhelder (1985), durante os primeiros dezoito meses de vida, o
desenvolvimento das habilidades sensério-motoras ira caracterizar a evolugdo da atividade
ludica. Piaget (1975) classificou os jogos, quanto a sua estrutura em: Jogos de Exercicio
(sensério-motor), Simbdlicos, e de Regras.

Para Piaget (1975), os jogos de exercicio ndo chegam a constituir sistemas ludicos
independentes e construtivos. Sua motivacao caracteristica reside no simples prazer funcional,
ou pelo prazer produzido pela tomada de consciéncia de suas novas habilidades.

Chateau (1987) coloca que os jogos observaveis em bebés tratam de meros
exercicios das fungdes, e refere-se a Blhler (1962), que os classificou de jogos funcionais.

A atividade dos jogos funcionais permite a cada fungdo explorar sua area e se
expandir para dar surgimento a novos resultados. Pode-se também observar que a
apari¢cdo, na crianca, de toda funcédo nova (falar, andar etc.), da sempre lugar a
multiplos jogos funcionais como se ela quisesse tirar a prova de todas as
possibilidades da funcdo. Dai os movimentos espontaneos; depois atividades
exploratdrias que, durante o primeiro ano de vida, ganham cada vez mais
importancia (Chateau, 1987, p. 16).

Nestes pequenos jogos funcionais, como sugeriu Blhler (1962), a crianca esta
exercitando, através dos murmurios, a linguagem que se aproxima; ao movimentar seus bragos
e maos, esta preparando estas para a manipulacao, e assim por diante. Deste modo, todos os
gestos emitidos pelo bebé sao gestos de significativa importancia para o desenvolvimento de
funcbes a principio mais simples, que se encadeardo para o surgimento de funcées mais
complexas. Cabe ressaltar que, para que “funcbes mais complexas” se estabelecam, & de
fundamental importancia considerar a atuagdo do adulto junto a esta crianga em
desenvolvimento. A posicdo de Elkonin (1998) permite uma compreensdo deste aspecto,
quando enfatiza que o desenvolvimento dos aparelhos sensoriais estd intimamente ligado a
interacao da crianga com os adultos que dela cuidam, transcorrendo em decorréncia de um
processo de aprendizagem. E isto acontece no modo como o adulto lida com a crianca e age
com ela, aproximando-se e afastando-se de seu rosto, ou estendendo-lhe um objeto de cores,
tamanhos e formas diferentes, possibilitando, assim, que a crianca fixe a vista no rosto do
adulto ou do brinquedo, atividade que produz a convergéncia dos olhos e a contemplacao.

Desde que o bebé “todo olhos, todo ouvidos”, como descreve Henri Walon, comega
a examinar o rosto de sua mée para se aperceber da articulagdo dos pequenos
fonemas, desde que repete os gestos que lhe mostramos, as palavras que
pronunciamos, comegam 0s jogos de iniciagao (Sarazanas, 1973, p. 75).

Em termos do desenvolvimento das habilidades sensorio-motoras, ocorre uma
antecipagéo dos sistemas sensoriais em relacdo aos movimentos das maos. Neste caso, 0s
movimentos sensoriais, quando se tornam relativamente dirigiveis, denotam grande
importancia para o desenvolvimento subsequiiente do ato de preensdo (apalpagdo com as
mMAaos).

Para Figurin e Denisova (1929, citados por Elkonin 1998), “...0 ato de agarrar é um
movimento que responde a excitacao visual difusa dos olhos da crianga a partir de uma certa
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distancia e com determinado angulo, e que consiste em dirigir as maos para o objeto e adotar
com as palmas e os dedos certa postura”. (Elkonin, 1998, p.208)

De acordo com Elkonin (1998), é precisamente o adulto quem cria as diferentes
situagdes na formacao primaria da preensao e seu ulterior aperfeicoamento; seja suscitando a
concentracao no objeto, seja colocando-o0 a uma distancia na qual a crianga comeca dirigindo a
ma&o para ele, e assim por diante.

As atividades da crianga durante o primeiro ano caracterizam-se por sua
independéncia do material, isto é, a crianga faz os mesmos movimentos
caracteristicos de seu nivel de desenvolvimento, independente da natureza do
material de que se ocupa. Durante um periodo, a crianga sacode todo objeto, trés
semanas mais tarde, bate os objetos uns contra os outros ou os atira fora. E um
periodo em que a crianga exerce as fungdes que se desenvolvem, qualquer que
seja 0 material que manipula. O importante aqui ndo € nem o material usado, nem o
resultado da atividade, mas sim, o treinamento da funcao como tal (a pratica da
funcao) (Chateau, 1987, p. 16).

Parece que, neste periodo inicial, a atividade ludica se caracteriza muito mais como
um jogo de exercicios como sugere Piaget (1975), do que como algo “vazio”, e sem sentido
algum. Cumpre observar, no entanto, que este “processo introdutoério” relativo aos sucessivos
momentos de exercitagdo, deve estar em conformidade com o constante processo de
estimulagcdo de uma outra pessoa, tendo em vista que, durante esta etapa (primeiro ano de
vida), é facil percebermos o que a crianga pode executar, quais os movimentos lhes séo
disponiveis (a partir de seu aparato bioldgico). Importa sublinhar, entretanto, que, em
decorréncia de seu desenvolvimento, o processo do jogo vai adquirindo grande variabilidade e
imprevisibilidade.

Ha, portanto, no jogo funcional, algo de fixo e de estereotipado: pode-se também
facilmente predizer a época em que aparecera na crianga normal o jogo que
consiste em sacudir, ou que consiste em bater. Mas a estrutura humana comporta
funcdées muito mais amplas (Chateau,1987, p. 17).

Com base nesta posicdo, poder-se-ia supor 0 quanto a atividade ludica infantil
depende muito e amplamente de uma personalidade flexivel que tende a se estabelecer de
inUmeras maneiras através de agdes diferenciadas no decorrer do jogo. Em outras palavras,
isto quer dizer que, tendo a crianga se “reconhecido” nesta relagdo com o objeto,
experimentara, no decorrer de sua agdo com ele, inUmeras maneiras de utiliza-lo,
determinando-lhe as fungdes que deseja, ou que lhe sdo necessarias no momento.

No periodo correspondente aos dois primeiros anos de vida, € possivel perceber que,
apoés o estabelecimento do ato de preensdo, a evolugdo dos movimentos passa para outra
fase.

Os argumentos de Denisova & Figurin (1929, citados por Elkonin 1998) destacam o
desenvolvimento de diversos movimentos reiterativos nesta fase. Esses movimentos comegam
com as palmadas no objeto. A medida que a crianga faz novos movimentos com os objetos, os
movimentos reiterativos tornam-se cada vez mais variados.

A crianca nao se limita, por exemplo, a dar palmadas no objeto, mas agita-o, passa-o
de uma mao para a outra, fa-lo oscilar repetidamente quando estd pendurado acima dele,
golpeia um objeto com um outro etc. (Elkonin, 1998, p. 210).

Importa sublinhar que o surgimento destes diversos movimentos reiterativos torna-se
significativo no estabelecimento de uma conexao de movimentos em ordem consecutiva, sob o
controle dos 6rgdos da percepgdo. E € o desenvolvimento desta habilidade perceptiva que
permitira a cada crianga uma contemplacao ativa do objeto. E este trabalho de “contemplacao”,
e posteriormente de exame do objeto, que contribuira para as primeiras suposi¢coes sobre as
propriedades do objeto e sobre as possiveis manipulagcdes com ele. Deve-se entender, no
entanto, que estas “suposi¢cdes iniciais”, estdo vinculadas a idéia de planejamento e
imaginacao.

Denisova e Figurin (1929, citados por Elkonin, 1998) pesquisaram especialmente a
influéncia do novo para estimular as agdes na crianga com 0s objetos. Ofereceram
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simultaneamente a crianga um objeto velho que ja foi manipulado antes, e outro objeto que
ainda néo fora visto, e descobriram que a crianga concentra-se principalmente no objeto novo e
0 agarra, enquanto s6 olha para o velho e ndo o toca. Estes autores indicam que o tipico da
crianga € o seu interesse pelo novo, o que pode ser constatado a partir do quinto més de vida.

Elkonin (1998) caracteriza as agdes reiterativas e concatenadas da crianga durante o
primeiro ano de vida, da seguinte maneira:

a) As manipulagbes do primeiro ano aparecem quando se dao todas as premissas
necessarias, e sao as faculdades de concentrar-se, examinar, apalpar, ouvir etc., que
se manifestam a partir dos seis meses, assim como os movimentos coordenados cuja
regulagcao obedece a vista.

b) Devido a formacao do ato de agarrar, a atividade orientadora e exploradora da crianga
adquire uma forma nova. A orientacdo para o novo, que evolui no transcurso do
segundo semestre, ja € uma forma comportamental e ndo uma simples reagao.

c) O novo nao sé estimula a atividade da crianga a respeito do objeto mas também lhe
proporciona apoio. As agdes da crianga de um ano sdo estimuladas pela novidade dos
objetos e sustentadas pelas novas qualidades dos objetos que vao sendo descobertas
durante a sua manipulacado. O esgotamento das possibilidades de novidade implica a
cessacao das acdes com o objeto.

O desenvolvimento dessas manipulagées infantis distinguira o modo como a crianga,
ao atuar com o objeto, o faz diferentemente de qualquer animal jovem. Principalmente porque,
com a crianga, estara acontecendo um processo onde, em funcdo do objeto e/ou brinquedo
que |he é apresentado, isto sempre acontece por intermédio de um adulto. E, nestes
brinquedos, encontram-se programadas as operag¢des sensorio-motoras que devem formar-se
nas criancas, bem como os elementos de novidade que freqlientemente as atraem.

Tanto Piaget (1975) quanto Elkonin (1998) consideram a fase de manipula¢des, como
um processo de exercitagdo. Para Piaget (1975), estas movimentagdes consistem em um
movimento pelo movimento, em manipula¢cées baseadas no prazer de manipular, e cuja
caracteristica principal é sua instabilidade, caracterizando-os, portanto, em jogos sensorio-
moto-res. Elkonin (1998) denomina as manipulagbes primarias com os objetos, de exercicios
elementares para operar com as coisas, nas quais o carater das operagbes € dado pela
construcao especial do objeto. Considera ainda que, durante essa manipulagédo, exercita-se
uma série de processos essenciais para o desenvolvimento ulterior, sobretudo das
coordenacdes sensério-motoras.

Ao se pensar numa crianga que esteja sufucientemente apta a operar com os objetos,
em fungdo de ter atingido um nivel de desenvolvimento sensério-motor, que Ihe permita atuar
com este objeto, surge uma indagacao: De que modo se desenvolvem as agbes com estes
objetos?

Para atuar com os objetos, estes, necessariamente precisariam estar ao alcance
dessa crianga, ou seja, estarem acessiveis para 0 exame e a exploragdo numa conduta
interativa. E, ao agir com este objeto, a crianga estara expressando modos sociais de utiliza-lo.
Como explicar o fato de a crianga demonstrar que sabe atuar com o objeto? Ou que, pelo
menos, ela age com ele, de uma maneira muito préxima ao que se agregou ao longo da
historia a determinados objetos.

Para Elkonin (1998), o desenvolvimento das a¢cées com o0s objetos é o processo de
sua aprendizagem sob a dire¢do imediata dos adultos. Isto porque, nos objetos, ndo se indicam
diretamente os modos de emprego, 0s quais ndo podem descobrir-se por si s6 a crianga
durante a simples manipulagao.

Durante a formacao das agdes com os objetos, a crianca aprende primeiro o
esquema geral de manipulacao destes com a sua designacao social, e s6 depois se
ajustam as operacoes soltas a forma fisica do objeto e as condicées de execucao
das mesmas (Elkonin,1998, p. 220).

Fradkina (1946, citado por Elkonin 1998) realizou pesquisas sobre o desenvolvimento
das agbes com objetos com criangas de 1 a 3 anos. Segundo ele, no comego da infancia, as
acOes da crianga com 0s objetos formam-se num trabalho comum com os adultos que cuidam
dela, Neste caso, a principio, a crianga s6 atua por sua conta com os objetos usados na
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atividade conjunta com o adulto, e sbé da maneira como foram utilizados antes.
Sucessivamente, vdo-se ampliando as agdes assimiladas na atividade conjunta com os
adultos, abrangendo uma série de objetos diferentes. Este processo de “transferéncia” se
amplia mais e mais.

Surge uma série de acdes com 0s objetos que sao reflexo de aspectos soltos da vida
das criancas e dos adultos que a rodeiam. Destaca-se também um modo novo de assimilar a
acao, com uma assimilacido mediante a observacao das acdes dos adultos.

Durante a evolucao das agbes com objetos, observam-se dois tipos de
transferéncias. Em alguns casos, transferéncia da acao com o objeto, aprendida
numas condigbes para outras condi¢ées. Por exemplo, a crianga aprendeu a
pentear com um pente de verdade a propria cabecga, e passa em seguida a pentear
a boneca, o cavalo de papeldo, o urso de pellcia... Em outros casos, faz-se o
mesmo, mas com um objeto substitutivo, por exemplo, pentear, ndo com um pente,
mas com uma régua de madeira, a boneca, o cavalinho, o pentear-se a si mesma
(Elkonin, 1998, p. 224).

No primeiro tipo de transferéncia, as a¢cdes sdo generalizadas; no segundo, separa-se
o objeto do esquema de atuagcdo. Importa sublinhar que a crianga que consegue executar
mentalmente este processo de transferéncia estd demonstrando indicios da representagéo
mental de objetos.

METODO
Participantes:

Participaram desta pesquisa, duas criancas de idades cronolégicas diferentes (12meses e
22 meses), filhas de pais com nivel universitario.

Material:

Os materiais selecionados foram trés brinquedos n&o familiares para as criangas, com cores,
formas e tamanhos diferentes.

Foram utilizados os seguintes brinquedos:
1 - cubo colorido (cubo magico);
2 - patinho de plastico amarelo com rodinhas pretas;

3 - pandeiro de plastico de corpo branco com desenhos multicoloridos na superficie, e
chocalhos nas cores: roxo, amarelo, verde e vermelho.

Procedimentos:

a) Situacdo e Técnica de Observagdo: os sujeitos foram observados em seu ambiente
familiar, mais especificamente, em um local destituido de muitas estimulagoes
diferenciadas. A técnica utilizada para a obtencao de dados foi a flmagem em videoteipe
(VT). O processo de filmagem iniciava-se ap6s a mée (de cada crianga) dispor, no
ambiente previamente estabelecido pelos experimentadores, os trés brinquedos
designados. As mées foram orientadas a manter uma expresséao facial neutra, para evitar
o desencadeamento de estimulos diferenciados; ou seja: estas ndo deveriam tomar
qualquer iniciativa durante a brincadeira.

Foram observadas as reacbes motoras, como 0s movimentos executados com o0s
brinquedos, a alternancia na movimentagao dos brinquedos e as vocalizagdes emitidas pelas
criancas, diante dos estimulos apresentados.

b) Sessbes Experimentais: As sessdes experimentais ocorreram separadamente para
ambas as criangas e em dois momentos distintos, tendo cada sessdo 3 minutos de
duragédo. Na sessao, foram apresentados trés brinquedos simultaneamente a crianga, o
modo de apresentagao refere-se ao fato de que estes brinquedos foram colocados no
chao a disposi¢ao da crianga. Foi utilizado o mesmo critério para a apresentacao dos
brinquedos em ambos os casos, e as sessdes foram filmadas tendo como foco principal
as reagdes emitidas por cada crianga diante dos estimulos (brinquedos novos).

A partir dos dados coletados através do VT, os experimentadores estabeleceram 8
categorias comportamentais relativas as reagbes expressas pelas criangas diante dos
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brinquedos. Dentro disso, foi feito um levantamento do numero de ocorréncias relativas a cada
categoria comportamental definida. Estas categorias foram definidas como:

e Atividades Motoras com os brinquedos

Trocas: Passar da manipulagcdo de um brinquedo para a manipulagdo de outro,
soltando o primeiro no chao.

Firmar ou agarrar: Firmar dois brinquedos ao mesmo tempo, segurando ambos nas
maos.

Agitar: Com o brinquedo em uma das maos, agita-lo para cima e para baixo, para a
direita ou para a esquerda.

Percutir o brinquedo: Com o brinquedo em uma das maos, percutir a superficie do
mesmo, com a mao livre.

Empurrar: Com o brinquedo apoiado no ch&o, empurra-lo para a frente e para tras,
para o lado direito ou para o lado esquerdo.

e Vocalizagcoes

Barulho de brincadeira: Ruidos emitidos durante o brincar, expressoes repetidas ou
estereotipadas, emissao de vocabulos.

Canto: Qualquer manifestagdo oral ou de natureza ritmica (dois segundos ou mais),
prolongada ou musical.

e Interacdes Sociais Especificas

Oferecer brinquedo: Com um brinquedo em uma das m&aos, movimentar-se em
direcao a mae e fazer gesto de apresentacao deste para ela.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados colhidos foram tratados em termos de trés grupos de categorias de
respostas: Atividades Motoras com o0s Brinquedos, Vocalizagbes e Interagbes Sociais
Especificas.

Inicialmente, realizou-se um levantamento do numero de comportamentos
apresentados pelas criangas em cada uma das categorias. Em seguida, foram comparadas as
respostas registradas por cada um dos observadores, e, a partir dai, verificou-se o indice de
concordancia obtido. Para efeito de discriminacao entre as duas criangas, utilizaram-se as
designagbes “J” (para a crianga de 12 meses) e “B” (para a crianga de 22 meses).

No quadro (1), sdo apresentados os dados quantitativos referentes a sesséo
experimental.

Quadro 1 — Apresentacéo de resultados indice de concordancia: 86,5%
N.°DE N.°DE
COMPORTAMENTOS |OCORRENCIAS|OCORRENCIAS|  concord. Discord.
APRESENTADOS Observador — 1 | Observador — 2
B J B J B J B J
Atividades Motoras
com os Brinquedos
a) Trocas 9 7 11 9 9 7 2 2
b) Firmar ou agarrar 3 7 3 7 3 7 -- --
c) Agitar os 3 7 3 6 3 6 - 1
brinquedos
d) Percutir o 5 1 6 1 5 1 1 --
brinquedo
e) Empurrar o
brinquedo 4 1 4 1 4 1 1 -
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Vocalizac6es
a) Barulho de

brincadeira 4 36 6 31 4 31 2 5
b) Canto 2 - 2 - 2 1 - -

Interac6es Sociais
Especificas
Oferecer brinquedo - 5 - 6 1 5 - 1

Como o principal objetivo do estudo era descrever e identificar o comportamento
exploratorio frente ao brinquedo, os resultados demonstraram uma variagdo nos movimentos
executados com estes.

O primeiro movimento com o brinquedo foi denominado de trocas. Com relacao a este
aspecto, observou-se uma freqiéncia na troca de brinquedos em ambas as criangas, tendo
sido identificadas 7 trocas na crianca “J”, e 9 trocas na crianga “B”. Ainda com relagao a este
aspecto, foi possivel observar também alternancias no numero de trocas dos brinquedos.
Tendo sido observado um maior numero de trocas na crianga “B”, em relagdo a crianga “J”.
Estas trocas ocorreram em média a cada 20 segundos na crianga “B”, e 25,7 segundos na
crianca “J”. O comportamento de troca de brinquedos parece comprovar pesquisas de autores
como Hutt (1966), Bomtempo (1986), Denisova e Figurin (1929, citados por Elkonin 1998),
sobre a influéncia do novo para estimular as agdes das criangas com os objetos. A presenca
das frequentes trocas de brinquedos pode ser entendida em funcédo de serem objetos novos,
que possivelmente tendem a atrair a atencado das criancas. Segundo Elkonin (1998), neste
processo de troca, a crianca dispde da oportunidade de examinar o objeto. O exame do objeto
relacionado com a manipulacdo baseia-se precisamente em que a crianga coloca o objeto em
novas posicoes e permanece atenta até que se esgotem todas as possibilidades de novidade
com ele. Em outras palavras, isto quer dizer que a criancga precisara de um periodo de tempo
para familiarizar-se com o objeto. Para que isto ocorra, atuara com ele através de sucessivas
manipulac¢des que irdo se diferenciando no decorrer do tempo de atuagdo com o objeto.

O segundo movimento identificado foi categorizado como firmar ou agarrar nas maos
mais de um brinquedo ao mesmo tempo. Este tipo de agdo com o brinquedo destacou-se mais
na crianga “J’, do que na crianga “B”. A literatura consultada n&o faz referéncia a
comportamentos desta natureza. E possivel supor que tal comportamento tenha a ver com a
diferenca de propriedades existente nos brinquedos, tanto em relacdo ao grau de novidade,
como de tamanho, cor e forma. Tendo em vista que, inicialmente a crian¢a “J”, manipulava o
cubo magico em uma das maos e o pandeiro em outra. Em seguida, abandonava o pandeiro e
apanhava o patinho, permanecendo sempre com dois objetos, cada um em uma das maos.
Estas constantes trocas entre os brinquedos mantiveram-se durante todo o curso do
experimento. Considerou-se, no entanto, que o periodo designado a realizagdo do presente
estudo (3 minutos) nédo tenha sido suficiente para a realizagdo de uma analise mais detalhada
da categoria comportamental destacada.

O terceiro movimento identificado foi categorizado como agitar. Com base nos
resultados, constatou-se uma maior freqiiéncia nos movimentos desta natureza na criangca que
esta no primeiro ano de vida, “J”, com uma média de 6 movimentos, em relacdo a crianca do
segundo ano de vida, “B”, com uma média de 3 movimentos.

Para Chateau (1987), estes movimentos, de inicio, referem-se simplesmente a busca
de um resultado interessante. Deste modo, a crianga que, por acaso, provocou um resultado
novo, como o de fazer soar um chocalho, por exemplo, repetira este gesto varias vezes, em
funcao do proprio resultado.

Esta forma de movimentagcdo com os objetos parece servir de apoio as colocagoes de
Elkonin (1998), quanto ao surgimento dos movimentos reiterativos. Segundo este autor, o
desenvolvimento dos movimentos reiterativos comega com as palmadas no objeto. A partir do
momento em que a criang¢a faz novos movimentos com os objetos, os movimentos reiterativos
tendem a se tornar mais variados. Neste caso, a crianga ndo se limita a dar palmadas no
objeto, mas agita-o, passa-o de uma mao para a outra, golpeia um objeto com outro etc.
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O quarto movimento observado foi categorizado como percutir o brinquedo. Os
resultados demonstraram um maior nimero na emissdo deste comportamento na crianga “B”,
com uma média de 5 emissGes em relacao a crianga “J”, que apresentou este comportamento
apenas uma vez.

De acordo com Chateau (1987), comportamentos como os descritos acima, podem
estar relacionados a um momento em que a novidade interessa por si mesma, pelo inusitado. A
partir de entdo, a crianga procurara provocar o0 novo, variando mais ou menos seus gestos, ela
terd chegado a uma espécie de experimentacao das possibilidades que Ihe oferecem os lados
direito e esquerdo de seu corpo. Com base no exposto, acerca do movimento de percutir o
brinquedo, é possivel supor que a crianca “B” esteja experienciando uma fase, onde o prazer
pela manipulagdo em si e as sucessivas tentativas de atuar ou de encontrar situacées novas
parecem ceder lugar a propria atividade que esteja desenvolvendo.

Para Chateau (1987), o que agrada muito mais a crianga, nesta fase, é o fato de saber
que ela produziu um resultado, do que o préprio resultado em si. Talvez isto explique a
pequena freqiiéncia deste tipo de comportamento (golpear um objeto com outro), na criangca
mais nova. Seria interessante a realizacao de pesquisas que pudessem identificar melhor este
aspecto.

O quinto movimento foi categorizado como empurrar o brinquedo. Com base nos
resultados, é possivel observar uma maior atuacao por parte da crianca mais velha, numa
propor¢ao de 4 por 1 em relagédo a crianga mais nova. Este dado desperta a atencao, devido ao
fato de que a acéo exercida pela crianga “B” demonstra indicios de um conhecimento anterior
sobre 0 uso de um brinquedo com rodas. Com relacao a “J”, foi observado que a Unica
movimentacdo exercida, ocorreu, coincidentemente com o mesmo brinquedo utilizado pela
crianca “B”, entretanto, o movimento executado por “J”, foi de menor amplitude em relacao a
“B”. Sobre este aspecto, é possivel fazer uma comparacao entre as duas criancas. Os
movimentos executados por “B” parecem demonstrar a aquisigdo de uma aprendizagem que
sugere o reconhecimento do modo de emprego dos objetos, tendo em vista as interagdes que
manteve com os brinquedos, e que demonstraram um conhecimento anterior sobre as fungdes
destes objetos. Com relacdo a “J”, provavelmente as sucessivas manipulagcbes com o
brinquedo tenham levado-a a descobrir uma fungéo do objeto, ao acaso. Estas acées com o
brinquedo vem de encontro as descricdbes de Elkonin (1998), ao enfatizar que as acdes da
crianga de um ano sdo estimuladas pela novidade dos objetos e sustentadas pelas novas
qualidades dos objetos que vao sendo descobertas durante a sua manipulacéo.

No que se refere a identificacdo de comportamentos exploratérios frente ao brinquedo,
foram observadas vocalizagées durante o periodo de interagdo com os mesmos. Estas
vocalizagées foram divididas em dois tipos: o primeiro deles, na forma de ruidos, estalidos de
lingua, e emissao de vocabulos, e o segundo, na forma de canto. Com relacdo ao primeiro,
ambas as criancas apresentaram algum tipo de barulho durante a interacdo com os
brinquedos, no entanto, este tipo de conduta foi notadamente mais acentuada em “J”, quando
se constatou uma proporg¢édo de 30 barulhos no decorrer da sessédo experimental em relagéo a
5 barulhos emitidos por “B”. N&o foram encontradas na literatura consultada, informacdes e/ou
dados que analisassem a emissao de barulhos durante a interagcdo com os brinquedos, na
faixa etaria das criancas alvo do presente estudo.

Com relacdo ao segundo tipo de vocalizagdo, o canto, este foi categorizado como
qualquer manifestagdo oral ou de natureza ritmica, prolongada ou musical. Este tipo de
comportamento foi apresentado apenas pela crianga “B”, quando se constatou que a mesma,
ao apanhar o pandeiro, batia a face deste e, concomitantemente, “cantarolava”. Importa
sublinhar que esta agdo de “B” demonstra avango em seu processo de manipulagdo com o
brinquedo quando passa a operar com o objeto de acordo com a significagdo social a ele
atribuida. Ao comparar-se os comportamentos das duas criangas com 0 mesmo brinquedo,
pandeiro, € possivel perceber que a crianga “B” demonstra uma aprendizagem sobre 0 modo
de operar este brinquedo, enquanto “J”, ao pegar o pandeiro, apenas agita-o em suas maos.
Quanto a este aspecto, Elkonin (1998) argumenta que nos objetos nao se indicam diretamente
0s modos de emprego, 0s quais nao podem descobrir-se por si s6 a crianga durante a simples
manipulacdo, sem a ajuda nem a diregcdo dos adultos, sem um modelo de agcdo. O
desenvolvimento das a¢gées com 0s objetos € o processo de sua aprendizagem sob a diregao
imediata dos adultos.
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Uma outra categoria comportamental identificada refere-se a oferecer brinquedo para
a mae. Os resultados demonstraram que esta conduta esteve presente apenas na crianga “J”,
tendo esta movimentado-se por 5 vezes em dire¢éo a sua méae, enquanto “B” ndo demonstrou
este comportamento. E possivel supor que a auséncia de comportamentos referentes a
categoria descrita pela crianca “B”, esteja relacionada ao fato de esta (no decorrer da sessao
experimental), ter permanecido sentada durante todo o periodo, interagindo constantemente
com os brinquedos, enquanto que a crianga “J” permaneceu de pé durante todo o periodo da
sessao, movimentando-se pelo espagco da sala onde se encontravam os brinquedos.
Provavelmente, esta mobilidade por parte de “J” fez que a mesma se deparasse com a
presenca da mae em alguns momentos, fato que pode ter despertado o interesse da crianca
em interagir com a méae através do brinquedo.

De acordo com Elkonin (1998), quando a crianca vai cumprir o primeiro ano de vida, a
comunicagao emocional direta da crianca com os adultos é substituida por uma forma especial,
de nova qualidade, que se desenvolve na atividade conjunta com os adultos mediante as
manipulagdes com o0s objetos. Por um outro lado, a criangca aspira também a ter contatos
pessoais diretos com os adultos e reclama a sua atengéo e aprovacao.

CONSIDERAGOES FINAIS

O presente estudo configurou-se de um carater essencialmente exploratério. Esta
caracteristica, no entanto, oportunizou a constatacdo de determinados aspectos relacionados a
crianga e ao brinquedo ja referendados em pesquisas anteriores. Os resultados obtidos
demonstram a confirmagdo de determinados comportamentos emitidos por criangcas em
interacdo com o brinquedo, e ainda as diferentes formas de interacdo com este.

Acredita-se que este trabalho, mesmo n&o tendo a intencdo de completude, tenha
contribuido para um sedutor exercicio reflexivo, no sentido de como conceber esta inter-relagéo
da crianga com o brinquedo. Por outro lado, evidencia também o quanto a atividade ludica é
uma atividade aprendida através da mediacdo, ou seja, através das inter-relacoes entre
pessoas (sejam elas adultos ou criangas).

Cabe ressaltar que, devido a propria limitagdo da amostra e tempo dispensados a este
estudo, seria interessante o desenvolvimento de outras pesquisas que pudessem aprofundar
mais o desenrolar do processo interativo entre o bebé e o brinquedo. Tendo em vista a propria
evolugdo pela qual o objeto (brinquedo) tem passado no decorrer dos anos, somada as
variagbes no modo de interacdo do adulto com o bebé, muito provavelmente, seriam obtidos
dados significativos referentes, por exemplo, ao tempo de resposta emitido ante um estimulo
diferente, até o desenvolvimento de processos de aprendizagem infantil, a partir das acdes
com os objetos.
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