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RESUMO

Este artigo relata uma acdo extensionista de formagao continuada realizada em 2023 pelo Programa
Institucional Arte na Escola (PIAE), vinculado a Universidade Regional de Blumenau (FURB), como
parte do projeto Arte e Tecnologia: Construindo Redes Sociais Tecnologicas e Artisticas. A formacao
abordou o uso da inteligéncia artificial (IA) como possibilidade pedagdgica e artistica, com foco na
capacitacdo de educadores para compreender ¢ aplicar a IA de forma ética e critica no contexto
educacional. Foram trabalhados quatro objetivos: compreender os principios da IA e suas implicagdes
na educagdo; analisar beneficios e desafios de seu uso no ensino; explorar estratégias praticas para
integrar a [A as atividades pedagdgicas e contextos escolares; ¢ refletir sobre aspectos éticos e sociais.
A metodologia adotou abordagem colaborativa entre formadores e participantes, promovendo trocas
sobre arte, tecnologia e IA, com base em fundamentos tedricos e atividades praticas. A experiéncia
indicou o potencial da formagao para estimular a reflexao critica e o uso responsavel da IA na educacdo,
além de levantar recomendagdes para futuras edi¢des.

Palavras-chave: Arte. Tecnologia. Pratica extensionista. Formacdo continuada de professores.
Inteligéncia artificial.

ABSTRACT

This article reports on an extension activity involving continuing education carried out in 2023 by the
Institutional Program Arte na Escola (PIAE), linked to the Regional University of Blumenau (FURB),
as part of the project Art and Technology: Building Technological and Artistic Social Networks. The
training focused on the educational and artistic potential of artificial intelligence (Al), aiming to prepare
educators to understand and apply Al in an ethical and critical way within educational settings. Four
specific objectives guided the initiative: to understand the principles of Al and its implications for
education; to analyze the benefits and challenges of its use in teaching; to explore practical strategies for
integrating Al into pedagogical activities and school contexts; and to reflect on its ethical and social
implications. The methodology adopted a collaborative approach between the facilitators and
participants, fostering exchanges on art, technology, and Al through theoretical foundations and hands-
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on activities. The experience demonstrated the potential of such training to promote critical reflection
and responsible use of Al in education, and generated recommendations for future editions.

Keywords: Art. Technology. Extension activity. Continuing teacher education. Artificial intelligence.

INTRODUCAO

Nos ultimos anos, especialmente ap6s a pandemia da COVID-19, tem-se observado
uma intensificagdo na incorporagdo de tecnologias digitais nas praticas educacionais,
tanto em contextos locais quanto globais. O fechamento das escolas e a adogdo
emergencial do ensino remoto evidenciaram desigualdades tecnossociais preexistentes,
ao mesmo tempo em que impulsionaram novas formas de ensinar e aprender. Como
afirmam Milhomem e Alves (2024, p. €5632), "as estratégias de enfrentamento a
pandemia da Covid-19 exigiram uma rapida inser¢do das Tecnologias Digitais da
Informacao e da Comunicacdo (TDICs) na educacdo". No Brasil, esse cenario provocou
a adocdo de metodologias digitais e abriu espaco para a consolidacdo de experiéncias
pedagogicas que articulam tecnologia e inovagdo. Como destaca Gatti (2020), ¢
necessario refletir sobre como a tecnologia pode ser utilizada para recuperar o tempo
perdido e repensar os modelos educacionais, tendo em vista uma possivel reconfiguracao
paradigmatica. Nesse contexto, este artigo tem como objetivo apresentar o planejamento
e aaplicacdo de uma acao extensionista de formagao continuada em inteligéncia artificial,
realizada pelo projeto "Arte e Tecnologia: Construindo Redes Sociais Tecnologicas e
Artisticas", integrante do Programa Institucional Arte na Escola (PIAE), vinculado a
Universidade Regional de Blumenau (FURB), nos anos de 2023. Foram trabalhados
quatro objetivos principais: compreender os principios da IA e suas implicacdes na
educagdo; analisar os beneficios e desafios de seu uso no ensino; explorar estratégias
praticas para integrar a [A as atividades pedagogicas e contextos escolares; e refletir

criticamente sobre seus aspectos éticos e sociais.

Para tanto, este artigo se dispde da seguinte forma: apresenta o Programa Arte na Escola
e sua relagdo com a extensdo universitaria; explica os conceitos basicos ligados a
tecnologia e a inteligéncia artificial usados no projeto; descreve o roteiro da formacao e
comenta seu andamento, destacando desafios e aprendizados; e, por fim, conclui com

recomendacdes para futuras agdes e aprimoramentos.
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CONTEXTUALIZANDO O PROGRAMA INSTITUCIONAL ARTE NA
ESCOLA (PIAE) FURB

O Programa Institucional Arte na Escola (PIAE), da Universidade Regional de
Blumenau (FURB), atua h4d mais de trés décadas como agente de transformacdo
educacional por meio da arte. Nos anos de 2022 e 2023, o programa foi composto por
trés projetos principais: Arte e Tecnologia: Construindo Redes Sociais Tecnologicas e
Artisticas; Corpo Sonoro: Teatro e Musica na Forma¢do Continuada do Professor-
Artista; e Educacao Estética ¢ Mediacao Cultural com Professores de Educacao Basica.
Alinhado a Politica Nacional de Extensao Universitaria e ao Edital PROPEX n°® 17/2021
da FURB, o PIAE busca promover a capacitacdo continua de professores e demais
envolvidos, estimulando a reflexdo critica e a abordagem integrada do ensino

aprendizagem por meio da arte.

Além da formacgao, o PIAE realiza mediagdo cultural e estética em parceria com
a Divisao de Cultura da FURB, o Museu de Arte de Blumenau, o Instituto Social Biss e
o Efex (Espago de Formagdo e Experimentacdo em Tecnologias para Professores),
colaborando na curadoria de exposi¢des € na produgdo de materiais educativos. Em
conjunto com o Instituto Social Biss, o programa desenvolve ac¢des voltadas para
comunidades em situacdo de vulnerabilidade social, promovendo inclusao,
desenvolvimento local e um olhar sensivel e critico sobre a arte, a educacdo ¢ a

transformagao social.

Na sequéncia, a Figura 1 apresenta o organograma geral do Programa, destacando
o projeto 'Arte e Tecnologia' e a formacdo em Inteligéncia Artificial na arte e educagao,

que sdo o foco principal deste relato, entre as demais iniciativas desenvolvidas.
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Figura 1 - Organograma do Programa
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Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

Escrita e Autoficcho

O PROGRAMA, O PROJETO E A FORMACAO

O Programa Institucional Arte na Escola (PIAE), vinculado a Universidade
Regional de Blumenau (FURB), é composto por trés projetos principais: Corpo Sonoro
— Teatro e Musica na Formagao Continuada do Professor Artista; Educagdo Estética e
Mediagdo Cultural com Professores da Educacdo Basica; e Arte e Tecnologia:
Construindo Redes Sociais Tecnoldgicas e Artisticas. Esses projetos focaram em
tematicas especificas voltadas a formacdo continuada de educadores e a mediagao
cultural com a comunidade, promovendo agdes extensionistas que integram arte,

educacao e transformacao social critica e reflexiva.

Desta forma, para este relato, o conceito de reflexao pode ser compreendido como
um processo continuo de andlise critica da pratica pedagogica, orientado por valores
éticos e voltado a transformagdo social (FREIRE, 1996; SCHON, 1983). Essa
perspectiva considera a educagdo para a reflexdo um ato politico essencial a pedagogia
libertadora (FREIRE, 1996) e ressalta a valorizagdo da pratica reflexiva no contexto da

aprendizagem profissional e da agdo docente situada (SCHON, 1983). O pensamento
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critico € entendido como a capacidade de questionar o mundo e produzir conhecimento
de forma autonoma e situada, sendo o ensino uma pratica de liberdade que exige

engajamento critico e afetivo (HOOKS, 2013).

Entre 2022 e 2023, o Projeto Arte e Tecnologia capacitou 281 profissionais da
educagao em 24 atividades, abordando ensino hibrido, cultura maker, gamificagao,
programacao, robotica, metodologias ativas, computacao desplugada e educomunicagio

para ampliar o repertorio artistico, cultural e tecnoldgico dos participantes.

Tabela 1 - Composicao da equipe formativa responsavel pela formagao

Integrantes Funcdes desempenhadas

Professor da FURB Coordenacdo geral, planejamento
pedagdgico, mediagdo de contetidos

Professora da FURB Planejamento metodoldgico, articulagdo com
politicas de extensdo, acompanhamento das
atividades
Bolsista de iniciagao cientifica Apoio a mediagdo pedagogica, sistematizagao

das atividades

4 bolsistas do Programa Institucional Arte Apoio técnico, produgdo de materiais
didaticos e registro audiovisual (sendo uma
na Escola (PIAE) dessas bolsistas responsavel pela
sistematizagdo e escrita deste relato)
2 bolsistas (Artigo 170 e FUMDES) Participagdo nas atividades formativas

Fonte: Elaborado pelos autores.

ALINHAMENTO CONCEITUAL

Com o objetivo de garantir um alinhamento conceitual e fundamentar teoricamente
este relato, apresentam-se a seguir os principais conceitos que orientaram a proposta
formativa, os quais foram apresentados no inicio da formagao e retomados durante as
atividades praticas. Sdo eles: inteligéncia artificial, o uso da IA na educacdo basica,

algoritmos e computacao desplugada, letramento algoritmico e o conceito de prompt.

A inteligéncia artificial (IA) € um conjunto de técnicas e sistemas computacionais
que simulam processos cognitivos humanos, como percepg¢do, raciocinio, tomada de

decisoes e resolugao de problemas (Sheikh et al., 2023). Esses sistemas trabalham com
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analise de dados, reconhecimento de padrdes e aprendizado progressivo, com diferentes
niveis de autonomia. Holmes et al. (2022) destacam que esses sistemas refletem valores

e vieses que podem influenciar seus resultados, principalmente na educagao.

No contexto da educacdo basica, a IA ¢ utilizada em plataformas adaptativas,
tutores virtuais, sistemas automaticos de correcao e assistentes baseados em linguagem
natural. Essas tecnologias permitem personalizar trajetorias de aprendizagem, oferecer
feedback em tempo real e ampliar o acesso a conteudos educacionais (Holmes et al.,
2022; Yang, 2022). Contudo, o uso dessas ferramentas requer atengdo as praticas

pedagogicas e ao papel do professor, conforme apontam de Melo e Carvalho (2022).

Para entender o funcionamento dessas tecnologias, ¢ importante conhecer os
algoritmos, que organizam agdes e decisdes em ldogica sequencial para resolver
problemas (Nivat, Nunes e Ferreira, 2017). A computagdo desplugada ¢ uma estratégia
que utiliza atividades praticas sem computador para ensinar légica de programagao,

facilitando a compreensao mesmo onde ha pouca infraestrutura (Vieira, Passos e Barreto,

2013).

Holmes et al. (2022) enfatizam que o letramento algoritmico ¢ necessario para que
educadores compreendam os limites e possibilidades das tecnologias inteligentes na

educagdo. Isso contribui para uma atuacao pedagogica alinhada as demandas atuais.

Outro conceito importante ¢ o prompt, que consiste na instru¢cdo ou entrada do
usudrio para direcionar a geracao de contetido pela IA. Essa entrada pode ser simples,
como uma palavra ou frase, ou incluir informagdes detalhadas como contexto e estilo.
Segundo Hessel e Lemes (2023, p. 125), “um prompt ¢ uma instru¢do ou entrada
fornecida pelo usuario para direcionar a geracao de conteudo por parte do modelo ou
servico de IA”. Prompts claros geram respostas mais precisas; prompts vagos tendem a

respostas imprecisas.

Com base nos conceitos apresentados, a préxima se¢ao descreve o processo formativo, a
qual adotou uma abordagem colaborativa, valorizando as experiéncias dos participantes

e explorando, em conjunto, fundamentos de inteligéncia artificial, arte e educacao.
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O PROCESSO FORMATIVO

No que tange a abordagem metodologica, a inten¢do, enquanto atividade tedrica e
pratica, foi adotar uma perspectiva nao hierarquica e de colaboragdo mutua entre a equipe
formativa e os participantes da formagdo, valorizando as experiéncias individuais e
explorando conjuntamente os conceitos basicos relacionados a Inteligéncia Artificial

(IA), arte e educagao.

Diante da possibilidade de diferentes niveis de familiaridade com o tema entre os
participantes, a formacao iniciou com uma escuta ativa para diagnosticar conhecimentos
prévios. A partir disso, foram apresentados conceitos introdutorios com apoio de slides,
incentivando o didlogo. O objetivo foi promover uma construgdo critica e ética do
conhecimento frente as inovacdes tecnologicas, em consonancia com a competéncia geral

5 da BNCC, que propoe:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p.
9).

Dentro desse contexto, foi realizada uma formacao piloto de trés horas com 20
professores da rede publica de Gaspar (SC), abordando o tema da Inteligéncia Artificial

na educag@o como parte do Projeto Arte e Tecnologia.

A formagao utilizou recursos como slides, videos, ferramentas de IA (ChatGPT e
DALL-E) e roteiros de discussdo para promover engajamento e reflexdo critica. Apesar
de realizada em um Unico encontro presencial, contou com articulagdo prévia com a
Secretaria de Educacao de Gaspar para alinhamento as demandas locais.

A proposta foi pensada para ser replicavel em outros contextos, com uma sequéncia
didatica clara, materiais acessiveis € metodologias participativas. Destacam-se a escuta
ativa inicial, o uso de ferramentas de IA como recursos de aprendizagem e as atividades

em grupo guiadas por roteiros, alinhadas a competéncia geral 5 da BNCC.
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Tabela 2 - Cronologia de Atividades da Formagdo em IA.

Atividade Duracao: 3h

Boas-vindas e Introdugao 15 minutos

Questionamento Individual e Troca de
Experiéncias 30 minutos

Apresentagdo dos Conceitos Basicos de
Inteligéncia Artificial 30 minutos

Aplicagdo da Inteligéncia Artificial na
Educacado 30 minutos

Atividade em Grupo: Vantagens e
Desvantagens das [As na Educacdo 30 minutos

Apresentacdo de Casos e Exemplos de [As na
Arte e Educacgéo 30 minutos

Avaliagdo e Encerramento 15 minutos

Fonte: Os autores (2023)

O PERCURSO VIVIDO: EXPERIENCIA NO PROCESSO FORMATIVO

A formacgao seguiu um roteiro estruturado e teve como local o Espaco de Formagao
e Experimentacdo em Tecnologias para Professores (Efex), da Universidade Regional de
Blumenau, em parceria com o CIEB (Centro de Inovacdo para a Educagdo Brasileira). O
ambiente conta com mobilidrio flexivel e recursos tecnoldgicos que possibilitam a
aplicacdo de metodologias como ensino hibrido, cultura maker e aprendizagem ativa,

organizados para favorecer a interacdo e a experimentacado pratica dos participantes.

Assim, na etapa inicial, dedicada as Boas-vindas e Introducao, a equipe formadora
apresentou o espago e contextualizou os objetivos da formacdo. Essa abertura buscou
acolher os participantes, reduzir resisténcias iniciais e alinhar expectativas, situando o

processo formativo dentro de uma abordagem que integra arte, tecnologia e educacao.
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Figura 2 - Ambiente do Efex.

Fonte: Os autores (2023)

Na etapa de Questionamento Individual e Troca de Experiéncias, os participantes
foram convidados a refletir sobre sua vivéncia com o uso de tecnologias em sala de aula,
abordando também suas relagdes pessoais e profissionais com aplicativos, softwares e
plataformas de inteligéncia artificial. Essa atividade permitiu identificar diferentes niveis
de familiaridade e engajamento com recursos tecnologicos, revelando desde usos mais
frequentes até posturas de resisténcia, desconfianca ou receio frente a incorporagdo

dessas ferramentas no cotidiano educacional e pessoal.

Durante as conversas, os participantes destacaram a sensacdo de vigilancia
constante gerada por sistemas digitais, citando como exemplo os anuncios
personalizados que surgem apds pesquisas online ou conversas proximas ao celular. Isso
despertou questionamentos sobre os limites entre a utilidade dessas tecnologias e a
invasdo de privacidade, além de preocupagdes com a exploracdo comercial de dados

pessoais e a manipulagdo cognitiva e comportamental.

A partir dessas interacdes, a formacdo avangou para a introdugdo de conceitos
fundamentais sobre inteligéncia artificial, estabelecendo uma base comum de

compreensao entre o grupo.
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Na etapa dedicada a apresentagdo dos conceitos basicos de inteligéncia artificial,
foram utilizados recursos como slides, videos explicativos e ferramentas digitais, com
destaque para o uso do ChatGPT. Os participantes puderam interagir diretamente com a
tecnologia, acessando a ferramenta tanto por meio da projecao na tela da apresentacao
quanto por seus proprios celulares, o que favoreceu uma aprendizagem ativa e

contextualizada.

Durante a atividade, os professores experimentaram a A simulando situagdes reais
do cotidiano escolar, como a elaboragdo de planos de aula, sugestoes de atividades e
geragao de textos tematicos. A pratica despertou interesse e abriu espago para reflexdes
criticas sobre o uso ético da tecnologia. Discutiu-se, por exemplo, a legitimidade de
utilizar a [A para agilizar tarefas repetitivas em contraste com os riscos de dependéncia
ou substituicdo de processos pedagogicos que exigem julgamento humano, autoria e

intencionalidade docente.

Na sequéncia, a formagdo abordou a etapa de Apresentacdo de Casos e Exemplos
de IAs na Arte e Educacao, na qual os participantes conheceram situagdes reais de uso
da inteligéncia artificial na produgdo artistica e em contextos pedagogicos. Foi
apresentada a ferramenta DALL-E para gera¢ao de imagens ¢ o ChatGPT para geragdo
de textos, permitindo a cria¢do de obras que simulam processos criativos humanos. Um
caso emblematico discutido foi a vitoria de uma imagem gerada por IA em um concurso
de ilustracdo nos Estados Unidos, fato relatado pela imprensa (UOL, 2022), o qual

instigou algumas reflexdes sobre autoria, criatividade e ética na arte.

Com base nas reflexdes anteriores, foi realizada uma atividade em grupo na qual
cinco equipes de professores sistematizaram as vantagens e desvantagens da IA na arte
e educacdo, registrando suas contribuigdes em quadros colaborativos. Os debates
revelaram um olhar critico e cauteloso sobre o avango tecnologico, ressaltando a
importancia de uma formagdo continua em relacdo aos assuntos ligados aos avangos

socio tecnologicos.
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Tabela 3 - Vantagens e desvantagens da IA na educagdo e na vida cotidiana.

Vantagens

Desvantagens

Personalizacdo do ensino: adapta o
contetdo as necessidades individuais.

Dependéncia tecnolégica: pode reduzir
habilidades humanas essenciais.

Apoio administrativo: automatiza tarefas
burocraticas.

Privacidade: riscos na coleta e uso de
dados pessoais e educacionais.

Acesso a recursos: amplia o acesso a
informacdes e contetdos diversos.

Custo: tecnologias de IA podem ser caras
para implementar e manter.

Assisténcia 24/7: presenca constante por
meio de chatbots e tutores.

Desigualdade: amplia disparidades por
acesso desigual a tecnologia.

Feedback imediato: retorno rapido sobre o
desempenho dos alunos.

Desemprego: automacao pode substituir
fun¢des humanas.

Inclusdo: ferramentas de acessibilidade
para alunos com necessidades.

Supervisio: é necessario controle humano
para evitar erros e vieses.

Eficiéncia: melhora processos
administrativos e operacionais.

Etica: dilemas sobre decisdes
automatizadas que afetam alunos.

Seguranca: uso de reconhecimento facial
nos espacgos educacionais.

Correcdo automatica: redacdes e provas
corrigidas de forma automatizada.

Jogos interativos: motivam especialmente
alunos dos anos iniciais.

Aplicativos de rota: apoio didatico em
aulas de geografia.

Fonte: Os autores (2023)

A partir dessas discussdes, os participantes retomaram os conceitos apresentados

no inicio da formagao, articulando teoria e pratica em torno do conceito de inteligéncia

artificial. Inicialmente, utilizaram o ChatGPT com comandos simples, avangando para

solicitacdes mais complexas. Nesse processo, discutiu-se o conceito de prompt como uma

instrucdo que orienta a IA na geragdo de contetdo, cuja formulacdo cuidadosa influencia

a qualidade das respostas. Também foram revisados fundamentos bésicos de logica de

programacao e computacdo desplugada, evidenciando o papel do raciocinio humano na

construcdo de comandos eficazes. Por fim, a ferramenta DALL-E foi usada para criar

imagens com IA desencadeando reflexdes sobre autoria, direitos autorais e os possiveis

impactos em profissdes criativas como design, publicidade e entretenimento.
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Ao final da formagao, os participantes reconheceram a importancia do processo,
valorizando os aprendizados sobre a aplicacdo da inteligéncia artificial na educacdo e na
arte. A avaliacdo foi positiva quanto a clareza dos conteudos e a dinamica interativa, mas
também evidenciou uma postura cautelosa diante das limitagdes tecnoldgicas, riscos
éticos e possiveis impactos sociais da IA. Essa desconfianca refor¢a a necessidade de

capacitagdes continuas, que promovam debates criticos e reflexivos.

Nas avaliag¢des discursivas preenchidas ao final da formagao, foram identificados
impactos positivos do uso da inteligéncia artificial na pratica profissional. Destacaram a
praticidade e a facilidade no planejamento de atividades. Também apontaram a A como
recurso que favorece novas descobertas e inovacdes pedagogicas. Mencionaram ainda o
apoio no registro de atividades e a melhoria na qualidade das apresentacdes. A formacgao
ampliou a compreensdo sobre essa tecnologia e mostrou-se 1util no planejamento de
experiéncias mais significativas, especialmente em contextos com metodologias

tecnologicas.

Quanto as sugestdes, destacaram a necessidade de novos encontros sobre o tema,
com conteudos alinhados as necessidades dos estudantes, além do interesse em praticar a
elaboracdo de prompts mais precisos. Também manifestaram desejo de conhecer outras
ferramentas tecnoldgicas para otimizar o trabalho docente e a atuacdo de coordenadores

pedagogicos.

CONSIDERACOES SOBRE O PERCURSO FORMATIVO

A formacao sobre Inteligéncia Artificial (IA) com professores e professoras de arte
proporcionou um espago de discussao sobre os impactos dessas tecnologias na educagao
e na sociedade. Os participantes reconheceram a crescente presenca da IA no cotidiano
escolar e demonstraram interesse em compreender suas possibilidades, ao mesmo tempo

em que expressaram preocupagdes em relagdo a aspectos éticos, sociais e autorais.

Ao longo do percurso, foram promovidas discussdes que abordaram tanto os
potenciais beneficios da [A — como a personalizagdao do ensino — quanto os riscos
associados a sua adog¢ao, incluindo a dependéncia tecnologica. Atividades praticas com

ferramentas como o ChatGPT e o DALL-E favoreceram a compreensdo de seus
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funcionamentos e suscitaram reacdes diversas, revelando o papel central da clareza e

especificidade nos comandos utilizados para gerar respostas e imagens.

A metodologia adotada buscou estimular a escuta ativa, o didlogo horizontal e o
compartilhamento de experiéncias entre os participantes. Os formadores atuaram como
mediadores, criando um ambiente favoravel a construgao coletiva do conhecimento. A
participacdo foi significativa, com destaque para as questdes levantadas pelos
participantes, especialmente aquelas relacionadas aos direitos autorais e aos impactos

sociais, econdomicos e psicoldgicos da utilizagdo de ferramentas baseadas em IA.

Assim, a partir da observagao das conversas e interagdes entre os participantes, foi
possivel identificar o inicio de um processo de reflexao critica por parte dos educadores.
A formagdo ndo teve como objetivo oferecer respostas conclusivas, mas sim fomentar
questionamentos mais elaborados, contribuindo para o desenvolvimento de uma

compreensdo mais contextualizada e fundamentada sobre a tematica.

Considerando os desafios observados, recomenda-se para futuras edi¢des da
formag¢dao um maior equilibrio entre os momentos tedricos e praticos, com &énfase na
experimentacdo. Além disso, destaca-se a importancia de observar e valorizar as
liderancas espontaneas dos grupos, bem como criar estratégias que favore¢cam a
participagdo dos perfis mais reservados. A mediagdo deve estar atenta aos temas que
emergem espontaneamente, aproveitando-os como oportunidades para reconduzir a

discussdo ao foco formativo.

Recomenda-se que formagdes sobre inteligéncia artificial/tecnologia e educagdo
equilibrem teoria e pratica, com tempo adequado para a fundamentagdo conceitual e para
a experimentacdo. A conexao entre teoria e aplicagdo pode ser fortalecida por exemplos
contextualizados de uso da IA em ambientes educacionais reais. E importante registrar
falas espontaneas dos participantes e estruturar, desde o inicio, a coleta de dados
qualitativos e quantitativos com instrumentos adequados. Isso contribui para
aprimoramentos futuros e para a producdo de artigos cientificos baseados em evidéncias.
Por fim, destaca-se que o foco central deve ser o fortalecimento do papel do(a)
professor(a) como agente critico, reflexivo e criativo frente as transformacdes

tecnologicas.
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