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RESUMO

O artigo analisa como o dispositivo da periculosidade é mobilizado na produgdo de discursos educacionais
gue tematizam o brincar das criangas e as tecnologias digitais. Fundamentando-se na perspectiva genealdgica
foucaultiana, a investigacdo toma como corpus dissertacoes e teses defendidas em Programas de Pos-
Graduag¢do em Educagdo, problematizando os efeitos de verdade que se produzem nessas enuncia¢des. O
estudo mostra que tais producgdes discursivas operam uma infantilizacdo da infancia, sustentando aideia de que
o contato das criangas com dispositivos digitais compromete sua pureza, espontaneidade e desenvolvimento
saudavel. As tecnologias sdo recorrentemente representadas como ameacas intrinsecas a integridade fisica,
emocional e moral das criancas, sendo associadas ao declinio da infancia ou mesmo ao seu desaparecimento.
O dispositivo da periculosidade atua, nesse contexto, como uma engrenagem de regulacdo que convoca
praticas de gestdo de risco e vigilancia preventiva, instaurando uma racionalidade que interpela familias,
escolas e profissionais da saude a intervirem sobre as condutas infantis. Conclui-se que o risco se configura
como estrutura organizadora da experiéncia infantil na Modernidade Tardia, operando como estratégia de
governamento das condutas, ao instaurar uma infancia sujeitada por alertas, disciplinada por prescri¢ées
e mobilizada pelo medo. A crianga que emerge desses discursos é aquela que deve ser constantemente
protegida, corrigida e normalizada — ndo apenas contra os perigos do mundo, mas, sobretudo, contra os
riscos que supostamente carrega em si mesma ao brincar com as tecnologias digitais.

Palavras-chave: Criangas. Brincar. Tecnologias digitais. Risco. Periculosidade.

ABSTRACT

The article analyzes how the device of dangerousness is mobilized in the production of educational discourses
that thematize children’s play and digital technologies. Based on the Foucaultian genealogical perspective,
the investigation takes as corpus dissertations and theses defended in Graduate Programs in Education,
problematizing the effects of truth that are produced in these enunciations. The study shows that such
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discursive productions operate an infantilization of childhood, supporting the idea that children’s contact
with digital devices compromises their purity, spontaneity and healthy development. Technologies are
recurrently represented as intrinsic threats to the physical, emotional and moral integrity of children, being
associated with the decline of childhood or even its disappearance. The hazard device acts, in this context,
as a regulatory mechanism that calls for risk management practices and preventive surveillance, establishing
a rationality that challenges families, schools and health professionals to intervene in children’s behaviors. It
is concluded that risk is configured as an organizing structure of the childhood experience in Late Modernity,
operating as a strategy for governing behaviors, by establishing a childhood subjected to warnings, disciplined
by prescriptions and mobilized by fear. The child who emerges from these discourses is the one who must be
constantly protected, corrected and normalized — not only against the dangers of the world, but, above all,
against the risks he supposedly carries in himself when playing with digital technologies.

Keywords: Children. Play. Digital technologies. Risk. Dangerousness.

Introducao

Este artigo insere-se no contexto de uma investigagdao que tem por objetivo analisar as
condi¢es de emergéncia e proveniéncia dos discursos presentes em dissertacdes e teses defendidas
em Programasde Pds-Graduagdaoem Educagao, que abordam o brincar das criangas em tempos digitais.
Busca-se, ainda, examinar os dispositivos mobilizados por tais discursos, bem como seus potenciais
efeitos. A partir da andlise empreendida, foi possivel identificar a atuacdo de trés dispositivos: o
dispositivo da periculosidade, o dispositivo da redencao e o dispositivo do desenvolvimento.

Neste texto, analisamos como o dispositivo da periculosidade é construido nos discursos
educacionais, produzindo diferentes perspectivas acerca da relacdo entre o brincar das criangas e
as tecnologias digitais. Tais producdes discursivas mobilizam uma estrutura especifica para tratar
desses assuntos, constituindo sistemas de verdade e molduras discursivas que definem o que pode
ser cientificamente abordado e privilegiado no que tange as interacdes entre o brincar das criancas
e as tecnologias digitais. Para tanto, adotamos como principal orientacdo metodolégica o conceito
de dispositivo! a partir de Michel Foucault. De modo sintético, o dispositivo pode ser compreendido
como um conjunto heterogéneo de praticas, discursos, instituicGes, leis e saberes que se articulam
por meio de estratégias especificas, formando uma rede de relacdes de poder e saber que sustenta
determinados discursos e estabelece regimes de verdade (Foucault, 1976-1988). Trata-se, portanto,
de uma rede dindmica na qual a interacdo entre poder e saber dd origem a condicdes histéricas
de possibilidade para o enunciado do verdadeiro. Destacamos, nesse sentido, a énfase de Foucault

(1976-1988) no carater movel e polimorfo do dispositivo, ressaltando sua natureza instavel e em

! Compreendemos o dispositivo ndo apenas como um conjunto de regras, normas, recomendacgdes e prescri¢des, mas
também como um operador que atua por meio de linhas de subjetivacdo e de ruptura, as quais escapam as demais
linhas de forca (Deleuze, 1990). Tais linhas estdo relacionadas aos arranjos de poder e destinam-se a constituicdo de
modos especificos de subjetivacdo, mas, justamente por essa razdao, também engendram possibilidades singulares de
fuga e resisténcia. Nesse sentido, o mesmo dispositivo que regula e modela as interagbes ludicas das criangas com as
tecnologias digitais pode igualmente abrir brechas para movimentos de escape. No entanto, em fungdo das limitagGes de
escopo deste artigo, dedicamo-nos aqui exclusivamente a analise do dispositivo da periculosidade e de suas estratégias
operacionais. As possiveis linhas de fuga associadas a esse dispositivo sdo discutidas em Habowski e Ratto (2023).
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constante transformacdo. O dispositivo se reconfigura historicamente, assumindo novas formas
conforme as contingéncias, ainda que mantenha certa coeréncia estratégica. Essa heterogeneidade
— que ndo exclui contradi¢des internas — é condi¢do de sua existéncia.

Segundo Foucault (1984-2001), o dispositivo € um emaranhado de elementos que dispde tanto
o visivel quanto o invisivel, o que é dito e o ndo dito, funcionando como um operador estratégico que
organiza praticas e saberes. Possui, assim, uma funcao ativa e produtiva, ainda que seus objetivos
nem sempre sejam explicitos ou previamente definidos. A emergéncia de um dispositivo ndo se
da por um ponto de chegada, mas pelas multiplas forcas histéricas que, em diferentes momentos,
disputam a producdo de determinadas verdades. Como afirma o autor, é preciso evidenciar o “jogo”
dessas forcas: as lutas que travam entre si, os enfrentamentos diante de condi¢des adversas, bem
como as tentativas de se reconstituirem a partir de sua prépria fragilidade (Foucault, 1984-2001).

E nesse contexto que se inscreve a genealogia, concebida como uma forma de escrita da
historia voltada a compreensdo dos processos de constituicdo dos saberes, discursos e dominios
de objeto, sem a necessidade de remissdao a um sujeito constitutivo (Foucault, 1978-2001a).
A partir da nocdo de exterioridade, a andlise ndo se ocupa do sujeito que enuncia, mas do que
€ enunciado a partir do lugar de sujeito que torna possivel tal enunciacdo. Nesse sentido, para a
presente investigacdo, delimitamos um corpus documental’> composto por enunciados referentes
ao dispositivo da periculosidade, extraidos de trés dissertacdes de mestrado (defendidas entre
2013 e 2019) e uma tese de doutorado (defendida em 2019). Para fins de identificacdo, adotou-
se uma codificacdo numérica crescente, antecedida da palavra “Tese” para as teses e da palavra
“Dissertacdo” para as dissertacdes. Os trabalhos analisados foram desenvolvidos em Programas de
Pés-Graduacdo em Educacdo de instituicoes localizadas em trés estados brasileiros: Sdo Paulo (2),
Bahia (1) e Rio Grande do Sul (1)3.

As infancias e os riscos das tecnologias digitais: preservar, vigiar, normalizar

As nocdes de periculosidade e perigo, embora amplamente utilizadas nos discursos sobre
criminalidade e punicdo, ndo constituem conceitos juridicos, mas sim construcdes oriundas da
criminologia e da psiquiatria do século XIX. A partir de autores como Raffaele Garofalo, a periculosidade
passou a qualificar sujeitos tidos como ameacgadores a ordem social. Este trabalho, no entanto,
propde ampliar esse conceito para analisar como certos discursos sugerem que as tecnologias digitais

contemporaneas instauram riscos sutis e persistentes a integridade fisica e emocional das criangas.

2 Ressalta-se que, no dambito do projeto que fundamenta este estudo, a andlise n3o se limita aos quatro produtos
aqui apresentados. Estes foram selecionados por comporem o foco especifico da investigacdo em questdo. O corpus
completo é constituido por 14 produgdes académicas — sendo 5 teses de doutorado e 9 dissertagdes de mestrado —
elaboradas entre os anos de 2010 e 2019. Essas produgdes foram identificadas por meio de um mapeamento realizado
na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Disserta¢Ges (BDTD), tendo como critérios de sele¢do trabalhos que abordam a
tematica do brincar em articulagdo com as tecnologias digitais, vinculados a Programas de Pés-Graduagdo em Educagéo.

3 As dissertacBes e a tese ndo constardo das referéncias a fim de garantir o anonimato.
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Assim, a presente se¢do busca mostrar a construgao discursiva da periculosidade associada
ao brincar das criangas mediado por tecnologias digitais. Tal periculosidade é apresentada como uma
potencialidade inerente e ameacgadora dessas tecnologias, sugerindo que o contato das criangas com
dispositivos digitais implica um risco constante. Desse modo, as tecnologias digitais sdo representadas
como uma tendéncia ao mal, dotadas de uma suposta aptiddo ‘natural’ para gerar ameacas a infancia.
Nesse contexto, produz-se uma subjetividade infantil marcada pela vigilancia e pela expectativa
de ajustamento a normas de seguranca, reforcando a necessidade de intervencdo adulta. E nesse
ponto que se insere o excerto da Dissertacdo 1 (2013, p. 34) do corpus documental que afirma: “O
desaparecimento da infancia é um termo utilizado pelo autor Postman (2012) para designar o fim da
fase davida das brincadeiras puras e inocentes, despidas de maldade e pensamento tendencioso [...]".
Aformulagdo carrega uma tonalidade apocaliptica e nostalgica, que associa a presenca de tecnologias

digitais a perda de uma suposta esséncia infantil: pura, ingénua, isenta de malicia.

Essa evocacdo do “desaparecimento da infancia”, como enunciado recorrente, opera
como uma estratégia discursiva que reforca a ideia de risco iminente e de urgéncia normativa. Tal
perspectiva, amplamente difundida por Neil Postman em sua obra de 1982, insere-se num campo
discursivo que entende a infancia como uma fase em declinio, ameacada por for¢cas contemporaneas
- entre elas, a tecnologia. No entanto, é possivel tensionar esse discurso a luz da andlise de Corazza
(2000), que propde uma leitura mais complexa e menos fatalista da infancia. Para a autora, a ideia de
fim da infancia ndo deve ser tomada como literal, mas como um enunciado que atualiza e intensifica
os dispositivos de poder sobre o infantil. Assim, o préprio discurso do desaparecimento passa a
funcionar como uma engrenagem que permite a infancia seguir sendo produzida incessantemente -
ndao como esséncia perdida, mas como um campo de disputa simbdlica. Tal movimento impde limites,
promove uma dindmica de fortalecimento e sustenta uma continua pratica discursiva e institucional
em torno da infancia - ainda que concebida como perdida — a ser constantemente resgatada,
defendida e perpetuamente (re)produzida (Corazza, 2000). Esse cenario discursivo pode ser ilustrado
pelo excerto: “A infancia estd desaparecendo, as criancas estdo se descaracterizando. [...] os jogos
infantis, em resumo, sdo uma espécie ameacada” (Dissertacdo 1, 2013, p. 36). Ao enunciar a infancia
como algo em extin¢ado, o trecho mostra um lamento pela perda de um suposto passado idealizado
e também mobiliza uma forma de poder que se ancora na afirmacao de um déficit - a perda da
“infancia verdadeira” - para justificar intervengdes normativas, institucionais e sociais voltadas a sua
recuperagao.

O discurso contemporaneo sobre o “fim da infancia”, como se observa no excerto, constitui
uma das formas pelas quais a sociedade atual incita a infantilidade, frequentemente mobilizando
um apelo emocional que associa a ideia de infancia a sua perda ou morte simbédlica (Corazza,
2000). Essa forma de incitamento, entretanto, difere daquela observada no século XIX, quando a
consolidacdo da escolarizacdo obrigatéria, o aumento da idade minima para ‘ingresso’ na vida adulta
e os esforcos sistematicos para a erradicacdo do trabalho infantil operaram no sentido de separar as
criancas do mundo adulto. Nesse periodo, o Romantismo — enquanto expressao cultural da ascensdo

da burguesia — atribuia a infancia uma bondade e pureza naturais, posicionando as criancas como
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representantes dos ideais da natureza e, nesse sentido, em oposi¢cao aos processos de industrializacao
e urbanizacao. De acordo com Buckingham (2007), foi também nesse contexto histdrico que o estudo
cientifico da infancia comecou a se institucionalizar, sobretudo por meio da emergéncia da pediatria
e da psicologia do desenvolvimento, cujos saberes logo se disseminaram na literatura popular de
aconselhamento voltada as familias. Paralelamente a multiplicacdo de discursos sobre a infancia
e as criancgas, observa-se uma expansao da literatura infantil e da industria de brinquedos, ambas
fortemente implicadas na delimitacdo e normatizacdo dos comportamentos considerados préprios
da infancia. Tal movimento foi intensificado pela mudanca no status social da infancia, de modo que
a diferenca entre criancgas e adultos passou a ser sistematicamente reforgada pelas praticas sociais
(Buckingham, 2007).

Atualmente, as crises nas esferas educacional, familiar e nas rela¢des publico-privadas tém
fragilizado a concepcdo moderna de infancia, impulsionando a sociedade a reagir com estratégias
de racionalizacdo. Nesse contexto, a infancia passa a ser tratada como uma demanda ndo sé moral
e politica, mas também juridica, técnica e mercadoldgica, o que se reflete em legislacdes e politicas
publicas voltadas a protecdo dos direitos das criancas e a prevencao da violéncia. Essa preocupacao
se torna ainda mais evidente diante do cenario atual, em que praticas culturais e midiaticas desafiam
a preservacao de um ideal de infancia protegida. Como ilustra um excerto da Dissertacdo 1 (2013,
p. 32), “é preocupante observar o interesse da nova infancia por jogos de video games, internet e
brinquedos em geral, que incitam a violéncia e a cultura de morte”. Nesse contexto, a infancia, que
antes simbolizava a pureza e a promessa de continuidade da vida, se vé assediada por discursos e
praticas que banalizam a violéncia e a morte, exigindo dos adultos - em especial dos educadores -
uma ac¢ao consciente e sistematica para enfrentar essas dindmicas desde os primeiros anos escolares,
como mostra a Dissertacdo 1 (2013, p. 32) ao dizer que “as criancas estdo cada vez mais consumindo
estes produtos, a publicidade trabalha a favor disso com propagandas persuasivas, por isso é preciso
que os professores trabalhem com as criancas, desde a Educacdo Infantil, os temas violéncia e morte”.

Entretanto, embora as condi¢Ges que fundamentam a existéncia social da infancia estejam em
crise, esta ndo desaparecera de forma automatica, uma vez que representa um dos pilares do nosso
estilo de vida e uma figura imprescindivel no contexto moderno. Com o advento da Modernidade,
configurou-se uma nova relagdo entre o sujeito, o corpo e a vida, promovendo uma ruptura com
a tradicdo e a natureza. Nesse novo paradigma, a vida humana passou a ser compreendida ndo
mais como parte de uma continuidade geracional, mas como um processo que culmina na morte,
entendida agora como o fim. Nesse contexto, a infancia emerge como uma possibilidade eterna,
transcendendo a morte dos pais. Conforme Corazza (2000), a infancia, enquanto nova figura na
paisagem social, remete a cada ser humano a finitude de sua existéncia, simbolizando a contingéncia
da vida e lembrando que o que foi ja ndo é mais e deixard de ser de forma definitiva. Dentre os
personagens da sociedade ocidental, a infancia se destaca como a figura que melhor tematiza o

conceito de fim, por ser, ao mesmo tempo, o comeco de todos os ciclos de vida (Corazza, 2000).

Portanto, a compreensdo da infancia e a analise de seus aspectos mais sutis tornaram-se um

elemento essencial no processo de objetivacdao —e subjetivacdao—do sujeito moderno. Como destacou
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Bujes (2002), a infancia é uma invencdo histérica, um artefato cultural que sé ganhou centralidade
a partir de determinadas configuracdes de poder e saber. A infancia encapsula o paradoxo de ser,
simultaneamente, o outro e 0 mesmo do adulto, uma dualidade que Donzelot (1980) analisa ao
mostrar como a familia moderna se tornou um dispositivo de regulacdo social. Assim, o adulto é
capaz de perceber uma existéncia distinta da sua, mas que, nela, contém um germe em poténcia. A
infancia parecia ocultar um segredo, como se carregasse uma verdade fundamental sobre o sujeito,
nocao que Bujes (2000) explora ao examinar como a psicologia e a pedagogia transformaram a

crianca em um objeto de conhecimento e intervengao.

O dominio desse segredo possibilita que os adultos intervenham no corpo e na alma das
criancas, moldando-as a partir de requisitos da nova era emergente. Conforme Corazza (2000), foi por
meio desse processo de saber e de dominio que a infancia se transformou em uma das experiéncias
fundamentais dos sujeitos nas sociedades ocidentais modernas. Ndao podemos simplesmente nos
desvincular da reflexdao sobre a infancia, pois, pelo menos por enquanto, ndo conseguimos pensar
sem referir-nos a ela. Sua verdade nos é imposta como uma necessidade subjetiva. Em nossa cultura,
ainfancia é concebida como algo que deve ser preservado, ndo apenas porque, por meio das criangas,
garantimos o futuro da espécie, mas, sobretudo, porque a infancia, com seu elevado valor moral, ja
se tornou um bem em si mesma.

Essa percepcao da infancia, como algo que deve ser protegido e preservado, encontra eco
em muitos discursos contemporaneos sobre as criancas. Como mencionado na dissertacdo 1 (2013,
p. 45): “Enquanto a lei ndo acontece no Brasil, é preciso lutar, pois somente adultos conscientes do
‘perigo’ promovem manifestacdes. As Instituicdes de Educacdo Infantil tém um papel fundamental
junto as familias em promover parcerias do uso das TIC com seguranca”. Esse excerto exemplifica
a preocupacdo contemporanea com a preservacao da infancia, particularmente em relacdo ao que
é considerado “seguro” para as criangas em um mundo digital. E interessante observar como essa
visdo se alia a ideia de que as criancas devem ser preservadas da contaminacdo dos saberes do

mundo adulto, especialmente os que envolvem a complexidade das tecnologias digitais.

As criangas sdo frequentemente percebidas como seres essencialmente bons, imaturos,
ingénuos, frageis e vulnerdveis, sendo consideradas, por sua vez, a promessa de um futuro melhor
para a sociedade. Em virtude disso, emerge a necessidade de protegé-las do mundo adulto. Tal
percepgdo da origem a uma produgao discursiva predominante sobre a infancia, que promove uma
visao infantilizada das criangas. Nesse contexto, as criangas sao vistas como sujeitos que devem ser
preservados de certos saberes, especialmente em relagdo as tecnologias digitais, com o intuito de
preservar sua inocéncia e permitir-lhes vivenciar a infancia por meio de brincadeiras tradicionais
e manuais. A infancia, assim, é frequentemente idealizada como um espac¢o utdpico, associada a
pureza, a sensibilidade e a felicidade, representando um tempo caracterizado pelo que é bom e
imaculado.

No entanto, a crianga na Modernidade Tardia estd imersa em um contexto de transformacgdes

tecnoldgicas que ndo eram experienciadas em tempos anteriores. Nesse cenario, a relagdao das
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criangas com as tecnologias digitais € muitas vezes encarada como um risco pelos adultos, gerando
neles um sentimento de temor. A partir dessa perspectiva, muitas expectativas sao projetadas
nas interacdes entre adultos e criangas, influenciando a maneira como as tecnologias digitais sao
utilizadas no cotidiano das criancgas. Este fendmeno tem dado origem a discursos prescritivos sobre
como as criangas devem se relacionar com as tecnologias, refletindo as preocupagdes dos adultos e

as normas sociais que cercam a infancia.

Algumas investigagdes presentes no corpus documental analisado referem-se ao Manual
de Orientacdo elaborado pela Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP), bem como aos documentos
da Academia Americana de Pediatria (AAP) e da Sociedade Canadense de Pediatria (SCP). Esses
materiais consolidam uma posicdo autorizada da medicina, atribuindo ao médico* a funcdo de
orientar professores e familias com fundamentos tedricos e praticos sobre as questdes educacionais.
Nesse processo, emerge a producdo de novos saberes e poderes, com a medicina assumindo um
lugar ativo na discussdo pedagdgica. Um exemplo é a seguinte mencdo presente na Tese 1 (2019, p.
218) do Manual de Orientacdo da SBP (2016), ao afirmar que “a tecnologia pode causar prejuizo e
danos a saude, e o uso precoce e de longa duragéo de jogos online, redes sociais e diversos aplicativos
com filmes e videos na internet [...]”. Esse excerto mostra o cerne do discurso médico-pedagdgico
analisado: a associacdo direta entre tecnologia digital e riscos ao desenvolvimento infantil, sustentada
por uma linguagem de autoridade cientifica.

Os manuais médicos enfatizam as dificuldades de socializacdo e interacdo interpessoal
decorrentes do contato prolongado com dispositivos digitais. O mesmo documento da SBP, segundo
a Tese 1 (2019, p. 218), alerta que “a dependéncia ou o uso problematico e interativo das midias
causa problemas mentais, aumento de ansiedade, violéncia, cyberbullying, transtorno de sono e
alimentacdo, entre outros problemas”. Essas afirmacdes ndo apenas diagnosticam supostos males,
mas também estabelecem um receitudrio de condutas, configurando o que poderiamos chamar de
uma pedagogia medicalizada. Esses discursos incidem sobre as praticas pedagdgicas, mobilizando
dados cientificos para sustentar orientacdes normativas. Ao fazer isso, conferem centralidade ao
saber médico em detrimento do conhecimento pedagégico. O excerto analisado ilustra como se
opera a substituicdo de saberes: as afirmacdes da SBP, apresentadas como verdades cientificas
incontestaveis, fundamentam prescricées que transformam a escola em um espaco de intervencdo
médica. Observa-se, assim, a apropriacdo do espaco escolar por uma racionalidade médica, que
passa a examinar o cotidiano educativo sob uma perspectiva normativa e patologizante.

A presenga marcante damedicina nas discussdes educacionais reflete tantoa preocupag¢aocom
as transformagdes socioculturais quanto o projeto de uma medicina social preventiva, considerada

incompleta sem articulagao com os processos educativos. Como mostra o excerto do manual da SBP,

4 Desde, pelo menos, o final do século XIX, consolidou-se no Brasil a concepg¢do de que a educagdo e a salide constituiam
os pilares mais relevantes para a supera¢do do atraso, da degradagdo moral e do colapso social. A atengdo estritamente
clinica as enfermidades ja ndo se mostrava suficiente, uma vez que se identificava o desconhecimento como um dos
principais determinantes dessas condi¢Ges. Nesse sentido, a cura passou a ser compreendida em estreita articulacdo
com a instrucdo e a educacgdo, orientadas a prevencdo e a erradicagdo das doengas e da ignorancia a que grande parte
da populagdo estava submetida.
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propde-se uma “educacdo dos educadores”, na qual familias e professores precisam ser instruidos
a guiar as criancgas segundo parametros biomédicos. Nessa perspectiva, a escola é concebida como
territdrio privilegiado para intervengdes que articulem saude, normalidade e produtividade - triade

que caracteriza a medicaliza¢do das questdes sociais na contemporaneidade.

Trata-se de um movimento orientado a garantia do direito das criancas a educacdo e a
informacdo, ao mesmo tempo em que busca oferecer aos adultos condi¢cdes para exercerem suas
responsabilidades no cuidado e na assisténcia. Sustenta-se que a promocao de hdbitos saudaveis
no uso das tecnologias digitais, quando inserida no contexto escolar, revela-se mais eficaz, uma
vez que contribui para a formacdo de praticas cotidianas duradouras e se estende as familias por
meio da mediagao dos proprios alunos, funcionando como vetor de multiplicagao desses habitos.
A escola, nesse sentido, assume o lugar de polo irradiador de praticas promotoras de salde,
desempenhando uma funcao social estratégica, tanto na mitigacdo dos potenciais efeitos nocivos do
uso indiscriminado de tecnologias digitais quanto na consolidacdo de uma cultura de cuidado. Além
disso, delineiam-se argumentos que legitimam a incorporacao de pressupostos do campo médico ao
ambiente educacional, sugerindo a crescente influéncia dos saberes médicos nas novas atribuicdes
pedagodgicas, frequentemente introduzida de forma sutil por meio de orienta¢des e recomendacgdes
praticas.

Como ilustra o excerto da Dissertacdo 2 (2014, p. 55), ao elencar os estudos relacionados
ao brincar e as tecnologias digitais, faz referéncia a um artigo que cita um neuropediatra, membro
da Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP), que alerta para riscos fisicos e comportamentais ja
comprovados devido ao uso excessivo de tablets e smartphones por criancas: “dores de cabeca,
alteracBes posturais, prejuizos na visdo ja foram pesquisados, sendo constatado, inclusive, prejuizo
na hora de dormir, ja que a luz emitida por eles altera a liberacdo da melatonina, horménio que regula
0 sono e que so é liberado no escuro”. A partir de Foucault (1978-2001b), podemos compreender
como esse discurso médico abre um espaco para sua incursdo no campo educacional. O pensador
demonstra que, desde o século XVIII, a medicina ndo se limita a curar doencas, mas assume um lugar
normativo, produzindo saberes que classificam, regulam e disciplinam corpos e comportamentos.
No contexto escolar, essa racionalidade médica justifica-se pela suposicao de que a medicina detém
as ferramentas cognitivas e metodoldgicas — oriundas da psicologia e da biologia — necessarias para

interpretar a crianca, diagnosticar seus “desvios” e prescrever condutas “adequadas”.

Nessa légica, como aponta Foucault (1975-2002), a medicina se articula com outras instituicdes

|II

disciplinares, como a escola, para produzir um saber-poder que define o que é “normal” ou
“patoldgico” no desenvolvimento infantil. O excerto citado exemplifica essa dinamica: ao enumerar
riscos fisicos associados ao uso de tecnologias, o discurso médico ndo apenas informa, mas também
institui normas de comportamento, transformando habitos cotidianos em objetos de intervengao
técnica. Dessa forma, a penetragdo do discurso médico na educagdo ndo é neutra: ela refor¢a o que
Foucault (1975-2002) chamou de “sociedade disciplinar”, na qual saberes especializados — como o
médico-pedagdgico — atuam na regulagao dos individuos desde a infancia. A naturalizagdo desses

saberes, frequentemente introduzida por meio de recomendagdes praticas (como as citadas no
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excerto), ‘mascara’ seu cardter politico, obscurecendo como eles produzem sujeitos adequados a

uma ordem social especifica.

A escola, como aponta Foucault (1975-2002), historicamente se consolidou como um espaco
de regulacdo dos corpos e das subjetividades. Nesse contexto, ela passa a ser compreendida
como um /dcus privilegiado para o exercicio da medicina preventiva, onde discursos cientificos

III

sdo mobilizados para definir o que é uma infancia “sauddvel” ou “problematica”. A forca desse
discurso reside na capacidade de produzir verdades sobre os sujeitos, legitimando intervengdes
gue vao desde orientacOes pedagdgicas até exames clinicos. Como evidenciado no excerto abaixo,
a terapeuta ocupacional pediatrica, membro da AAP, afirma que “criancas até os doze anos nao
deveriam ter contato com as TD”, mas que, caso os pais e educadores optem por disponibilizar o
acesso, recomenda que “criancas até os dois anos de idade ndo tenham nenhum contato com esses
aparelhos, para criancgas de trés a cinco anos, o ideal seria uma hora por dia, ja para as criancas de

seis aos dezoito anos, o tempo ideal seria de duas horas didrias” (Dissertacdo 2, 2014, p. 54-55).
Essasdiretrizes, embora apresentadas como neutras e cientificas, operam como dispositivos de
controle, classificando comportamentos infantis a partir de no¢cdes como “atraso no desenvolvimento,
diminuicdo da capacidade de atencdo e concentracdo, déficit de atencdo, aumento da obesidade
infantil, privacdo do sono, isolamento do convivio familiar e dependéncia (em casos mais graves)”
(Dissertacdo 2, 2014, p. 54-55). Para Foucault (1975-2002b), tal mecanismo é tipico das sociedades
disciplinares, em que instituicdes como a medicina e a escola colaboram para produzir corpos déceis

e subjetividades normalizadas.

O excerto mostra ainda um paradoxo inerente ao discurso médico-pedagdgico: ao mesmo
tempo que se propGe a proteger a infancia, ele a constitui como objeto de suspeita. A crianga que
resiste as classificacGes - por exemplo, aquela que excede o tempo “ideal” de uso de tecnologias - é
interpretada como desviante, mas também pode ser reinserida na norma mediante diagndsticos que
a reconduzem a “saude”. Como assinala Foucault (1975-2002), o exame é a tecnologia por exceléncia
desse processo, pois transforma diferencas em patologias, justificando intervencdes corretivas.
Isso fica claro quando a Dissertacdo 2 (2014, p. 54-55) afirma que “quatro fatores que favorecem
o desenvolvimento da crianga: movimento, toque, conexdo e natureza”, excluindo as tecnologias

digitais desse rol e as posicionando como ameacas ao desenvolvimento “normal”.

Essa ldgica classificatoria pode produzir efeitos concretos, como a medicalizacdo de
comportamentos infantis e a estigmatizacdo de alunos considerados “desatentos” ou “dependentes”.
Diante de uma classificacdo tdao ampla, a crianga dificilmente escapa de enquadramentos normativos,
ja que o proprio ato de resistir a norma pode ser lido como sintoma. Aqui, ecoa-se Foucault (1975-
2002) em que o poder médico-escolar ndo apenas pune, mas produz verdades sobre os sujeitos,
tornando certas infancias visiveis apenas como problemas a serem corrigidos. Isso evidencia o carater
universalizante das classifica¢cOes cientificas, sobretudo no ambito da medicina e da psicologia, que
se apresentam como detentoras de uma verdade superior. Seja no dominio da moralidade e da
salde mental, seja no desenvolvimento fisico, cognitivo ou no desempenho escolar, tais classificacées

operam como dispositivos de rotulacdo e de regulacdo. Elas estabelecem critérios normativos de
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inclusdo e exclusdo, criando uma ldgica segundo a qual a crianga passa a ser, a priori, uma suspeita
que precisa provar sua normalidade. Neste contexto, o exame médico surge como ferramenta de
controle e verificagao, sobretudo quando haindicios de uso considerado problematico das tecnologias
digitais. O foco recai na identificacdo de habitos considerados prejudiciais, vicios comportamentais,
déficits organicos - com énfase nos efeitos mentais ou intelectuais — e incongruéncias fisicas ou
psiquicas. Essas dimensdes passam a constituir os alvos centrais da investigacdo médica, reiterando
praticas de normalizagdo que enquadram e disciplinam os corpos e subjetividades infantis.

As classificacdes permitem tracar comparacgdes e delimitar normas, orientando praticas
médicas e pedagdgicas. Nesse processo, o discurso médico se destaca por seu vinculo com a ideia
de progresso cientifico como base da atuacdo profissional. Esse discurso orienta professores,
familias e criangas a praticas de autogestao voltadas a salude, promovendo condutas preventivas
e intervencdes terapéuticas, sob a vigilancia de profissionais da medicina como especialistas na
identificacdo precoce de riscos. A partir da andlise dos discursos médicos presentes no corpus
documental, observa-se que a pratica médica, ao adentrar o espaco escolar, concebe a escola como
um observatério da multiplicidade humana (Foucault, 1975-2002), no qual se articulam saberes e
praticas de controle, normalizacdo e cuidado. Como aponta Foucault (1975-2002), os mecanismos
disciplinares e as tecnologias individualizantes operam pela producdo de uma visibilidade tanto
coletiva quanto individualizada dos sujeitos. Tais dispositivos ndo apenas classificam e vigiam, mas
também atuam na correcdo preventiva de possiveis desvios, consolidando uma gestao continua de
riscos. No contexto escolar, essa légica reforca a autoridade dos saberes médicos e psicoldgicos, cujos
discursos se legitimam por sua base cientifica, ao mesmo tempo que desqualifica o conhecimento
docente, visto como insuficiente para lidar com as “patologias” da atengao infantil.

Essa dindmica ndo se sustenta apenas em critérios estritamente cientificos, mas também
em ponderac¢ées de natureza disciplinar e moral, que alimentam a emergéncia de um pdnico moral
(Cohen, 1972) em torno da infancia. Vejamos a narrativa de um professor presente na dissertacdo
1 (2013, p. 68-69): “A infancia perdeu os valores, ndo sé de conduta, mas o de saber viver com o
proximo e respeita-lo. A midia tornou as criancas desconcentradas nas atividades que realizam, com
pouco interesse nas brincadeiras e sagacidade em jogos de competicdo”. A ideia de que as criangas
estariam perdendo sua capacidade de concentracdo devido ao uso excessivo de tecnologias digitais
configura-se como uma narrativa de ameaca a normalidade do desenvolvimento, justificando a
imposicdo de normas e modelos de conduta — o “dever ser”. Segundo Foucault (1975-2002), esse
discurso opera sob uma légica disciplinar que classifica os comportamentos, promovendo a producdo

de corpos déceis.

Nessa mesma linha, ao discutir a governamentalidade, Foucault analisa como, a partir do
século XVIII, emerge uma forma especifica de poder que se exerce sobre as populagdes, articulando
técnicas de dominagdao com mecanismos de gestao da vida. As instituicdes modernas, como a escola,
passam a operar como dispositivos centrais dessa légica, convertendo preocupagdes sociais em
estratégias de seguranga, normaliza¢ao e controle. Em vez de se limitarem a formar ou informar,

as instituicbes tornam-se instrumentos que articulam o governo dos individuos ao governo das
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populagdes, instaurando formas sutis e continuas de regulagao biopolitica (Foucault, 1977/1978-2008;
1979-2008). No entanto, o engajamento das criangas em jogos digitais ndo implica necessariamente
uma auséncia de raciocinio. Vejamos isso na Dissertacdo 3 (2014, p. 133), que agora virtualizamos.
Apds concluir a primeira fase, César enfrenta novos desafios no jogo, que se torna mais complexo e

exige maior raciocinio e agilidade, levando-o a solicitar auxilio do pesquisador:

Ao finalizar a primeira fase, o jogo que César estava brincando muda de status
e passa para o nivel médio. A partir dai surgem outros desafios, com situacdes
complexas que exigem do jogador mais raciocinio e agilidade nos comandos em
comparagdo a fase anterior. Isso demanda uma articulagdo de estratégias que
antes nGo eram requeridas, como lances de ataque e defesa do jogador. Apds algum
tempo, César pede ajuda do pesquisador.

Esse excerto mostra uma tensdo discursiva: se, por um lado, o jogo digital é visto como
promotor de um pensamento “irreflexivo”, por outro, exige habilidades cognitivas complexas, como
multitarefa e resolucdo de problemas. Entretanto, o discurso do perigo mididtico frequentemente
ignora as formas pelas quais as criancgas reinterpretam e se apropriam criticamente das tecnologias.
Para além de serem ferramentas de dispersao, podem funcionar como dispositivos de subjetivacado,
nos quais as criancas desenvolvem competéncias que desafiam as expectativas normativas. Assim, os
jogos eletrdnicos operam como microcosmos de poder, onde os jogadores negociam regras, tomam
decisOes e reinventam estratégias - processos que escapam a légica do “perigo midiatico”.

N3o se trata de negar que algumas criancas possam apresentar dificuldades de concentragdo,
mas de questionar a simplificacdo do debate, que atribui as tecnologias digitais uma causalidade
direta sobre a desatencdo e deposita na escola a responsabilidade unilateral por sua ‘correcao’.
Como demonstra a analise foucaultiana, essa narrativa estda menos pautada em evidéncias cientificas
incontestaveis e mais em uma racionalidade disciplinar que busca normalizar corpos e condutas,
demarcando os limites entre o “aceitavel” e o “desviante”. A producdo de subjetividade caracteriza-
se pela modelagem, construcdo e operacao de dispositivos sociais destinados a moldar os modos de
ser, sentir e perceber, com o objetivo de produzir formas especificas de experiéncia. Esse processo
constitui a matéria-prima de qualquer producdo.

No contexto da producdo de subjetividade na modernidade, o dominio do conhecimento
letrado emerge como um fator essencial para a inser¢ao dos sujeitos no sistema de producdo da
sociedade industrial. Assim, sob o modelo legislativo do Estado democratico de direito, as instituicdes
escolares seriam incumbidas da funcdo de civilizar, instruir, moralizar e disciplinar os individuos,
preparando-os para o trabalho e para a convivéncia em sociedade. Nesse cenario, o objetivo era
consolidar instituicdes capazes de fomentar a convivéncia produtiva dos cidaddaos em uma sociedade
que valoriza o conhecimento e os modos de producado industrial, na qual a racionalidade cientifica
deveria prevalecer sobre a emog¢ao humana. Nesse sentido, a escola desempenhava um lugar central,

comprometida com a missdo de tornar os individuos disciplinados e civilizados.
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Entretanto, a histéria humana é marcada por transformacgdes intensas e ndo segue um curso
linear; no século XX, especialmente, a sociedade ocidental vivenciou mudancgas que abalaram os
fundamentos da modernidade, configurando novas subjetividades e formas sociais, e apontando
a transicao da sociedade do conhecimento para a sociedade da informagao. Enquanto a sociedade
do conhecimento se caracterizava pelo exercicio do poder por meio da disciplina, que moldava o
sujeito conforme as necessidades sociopoliticas e ideoldgicas, a sociedade da informagdo — que
define o contexto contemporaneo — estabelece o controle como mecanismo de poder central. Nesse
sentido, Sibilia (2012) aborda as problematicas e as perspectivas desse novo cenario, marcado pela
dispersdo. A autora analisa criticamente a crise da escolarizagcdo contemporanea, contextualizando-a
no colapso de instituicdes disciplinares tradicionais - como escolas, presidios e hospitais - diante
de subjetividades fluidas e corpos que resistem aos antigos dispositivos de controle, baseados em
confinamento e reclusdo. Nesse contexto, Sibilia (2012) propde a dispersdao como a caracteristica
predominante do tempo atual, destacando-a como um mecanismo de resisténcia aos modelos
disciplinares tradicionais, que, em vez de promoverem a submissdo ao confinamento, favorecem a

valoriza¢do da sobrevivéncia por meio das conexdes digitais.

O risco como estrutura da modernidade tardia: a crianga prudente no brincar
digital

Conforme evidenciado nos discursos analisados, a relagao entre criangas e tecnologias digitais
é frequentemente vista como um campo de risco, devido a dificuldade social em criar mecanismos
eficazes de regulacdo e mediacdo desse vinculo. Beck (2011) descreve o contexto contemporaneo
como uma “sociedade de risco”, onde o conceito de risco organiza as dinamicas sociais. Ao contrdrio
das sociedades tradicionais, que viam doencas e adversidades como manifesta¢des do destino ou da
vontade divina (Giddens, 2005), na Modernidade, o risco emerge associado ao conceito de popula¢do
e a crescente responsabilizacdo humana nas esferas social, politica e tecnoldgica. Até a Idade Média,
eventos adversos eram explicados por fatores sobrenaturais, e somente com a racionalidade moderna

0 risco passou a ser visto como resultado das a¢ées humanas, passivel de calculo, gestdo e controle.

Giddens (2005) observa que a nogdo de risco, compreendida como a disposi¢do a se expor a
perigos em busca de determinados objetivos, comeca a se delinear nos séculos XVI e XVII. Inicialmente,
seu uso estava vinculado as atividades de navegac¢ao e ao comércio maritimo, implicando uma atitude
de coragem frente ao desconhecido. Nesse contexto histdrico, ainda predominavam concepg¢des
teocéntricas herdadas da Idade Média, segundo as quais o futuro era prerrogativa exclusiva da
vontade divina. Assim, os perigos enfrentados pelos navegadores eram concebidos como fendbmenos
naturais, alheios a responsabilidade ou ao controle humano. Com o passar do tempo, o conceito de
risco expandiu-se progressivamente, passando a ser aplicado em uma gama cada vez mais ampla de
dominios.

A cientificizacdo do risco, iniciada com os primeiros calculos probabilisticos no século XVII, foi

fundamental para o desenvolvimento da no¢cdo moderna de seguro, ligada a ldgica probabilistica. No

Educar em Revista, Curitiba, v. 41, e88739, 2025 12/17




HABOWSKI, A. C.; RATTO, C. G. O brincar das criangas e os discursos sobre o digital: risco e dispositivo da periculosidade

século XIX, o risco passou a ser visto como consequéncia das agdes humanas, com o comportamento
dosindividuosinfluenciando sua produc¢ao e mitigacao. Assim, o risco se tornou um conceito moderno,
relacionado a tentativa de prever e controlar as incertezas da modernidade (Lupton, 1999; Ewald,
1991; Beck, 2011). O conceito de risco, entendido como a possibilidade de eventos prejudiciais, é a
base da Ciéncia Atuarial, que emerge na primeira metade do século XIX. Essa ciéncia se concentra na

quantificacdo do risco e no apoio técnico das acdes das seguradoras.

A concepcdo de risco para essas instituicdes ndo é vista como algo aleatdrio, mas como uma
abordagem especifica de eventos que afetam um grupo de individuos. Ou seja, qualquer evento
coletivo pode ser considerado risco, sendo analisado de forma racional. Nesse sentido, a nocdo
de risco organiza-se como um esquema para observar e avaliar certos acontecimentos, sendo
fundamental para o funcionamento das atividades seguradoras. Ewald (1991) argumenta que, ao
longo do século XIX, os Estados europeus passaram a assumir a responsabilidade pela protecao
social de suas populacdes, configurando-se como Estados de bem-estar social. Nesse contexto,
foram instituidos planos de aposentadoria, sistemas publicos de saude, pensdes para trabalhadores
incapacitados e mecanismos de garantia de renda para familias em caso de morte do provedor.
Em grande parte, esses sistemas de protecdo social assumiram cardter compulsdrio, oferecendo

seguranca aos cidadaos, ainda que em detrimento de uma maior liberdade de escolha individual.

Foucault (1979/2008) argumenta que o liberalismo fundamenta-se em uma arte de governo
qgue preserva a liberdade do mercado, refletida no principio laissez-faire — deixar fazer. Contudo,
a acdo governamental ndo visa limitar a liberdade individual, mas garantir a liberdade econémica,
0 que pode justificar a intervencdo estatal nas relagGes sociais. Assim, “criar liberdade” no
liberalismo significa estabelecer condicGes para que os individuos possam atuar livremente no
ambito econbmico, de acordo com seus préprios interesses. Ainda que certas liberdades legais
necessitem ser restringidas, trata-se da producdo de um Homo ceconomicus livre, orientado a légica
do mercado. Nesse sentido, cabe ao governo proteger o funcionamento do mercado, assegurando
a existéncia tanto de compradores quanto de vendedores. Isso implica garantir a disponibilidade
de forca de trabalho para sustentar a produg¢do, bem como o consumo por meio da renda obtida.
Ademais, a liberdade econémica ndo deve representar riscos nem para os agentes empresariais nem
para os trabalhadores. Paralelamente, as adversidades vividas no plano individual ndo podem ser
transformadas em ameacas a propria integridade dos sujeitos ou a estabilidade social. Para isso,
desde o século XIX até meados do século XX, foram instituidos mecanismos de seguridade social
voltados a protecdo do trabalhador. Na maioria dos casos, tais mecanismos passaram a ser geridos

pelo Estado, consolidando, assim, uma estreita relacdo entre individuo e governo.

Entretanto, desde o final do século XX, observa-se uma transformagdo nas formas de
governamentalidade e nas estratégias de gestdo do risco. Conforme analisa Foucault (1979/2008), o
liberalismo atinge, nesse periodo, um ponto de inflexdo, a partir do qual se reconfigura paulatinamente
sob a forma do neoliberalismo - uma racionalidade que, embora guarde certa continuidade com o
liberalismo cldssico, apresenta rupturas em sua légica de funcionamento. Nesse novo regime de

racionalidade, o conceito de Homo ceconomicus é ampliado, e a objetivagdo econdmica passa a
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atravessar todas as esferas da vida social, inclusive aquelas anteriormente consideradas exteriores

ao dominio da economia.

No interior dessa légica neoliberal, a figura do trabalhador disciplinado cede lugar a nocao
de empresariamento de si. Ha, portanto, um deslocamento em relacdo a concepcdo de sujeitos
subordinados as regulamentacdes rigidas de fabricas e instituicdes disciplinares, bem como a tutela
de um Estado que, em nome da seguranca coletiva, restringia a liberdade individual por meio da
implementacdao de mecanismos de seguridade social. O que se estabelece, em seu lugar, é uma
grade de inteligibilidade que demanda a constituicao de individuos autonomos, capazes de gerir suas
proprias vidas, assumindo a responsabilidade por sua produtividade e bem-estar. A racionalidade
neoliberal, consolidada nas ultimas décadas do século XX, propde o desmonte das estruturas estatais
de protecdo coletiva, reduzindo a intervencdo do Estado. Nesse contexto, o papel do governo se
limita a implementacdo de politicas para grupos vulneraveis, enquanto incentiva os individuos a

organizarem suas proprias estratégias de enfrentamento do risco social.

Importa destacar, contudo, que tal mudanca ndo implica a dissipacdo da centralidade do
conceito de risco. Ao contrario, na Modernidade Tardia, o risco adquire uma relevancia crescente,
consolidando-se como um elemento fundamental nas dindmicas contemporaneas de sujeicdo e
subjetivacdo. Assiste-se, na atualidade, a uma verdadeira proliferacdo dos riscos, acompanhada pela
multiplicacdo de agentes incumbidos de identifica-los, avalid-los e comunicé-los. E nesse contexto
que Beck (2011) cunha a expressdao “sociedade de risco” para descrever a configuracdo social
emergente, marcada pela onipresenca e pela intensificacdo da consciéncia dos riscos que atravessam
a vida cotidiana. A nocdo de risco, legitimada por dados e pesquisas, tem se consolidado como eixo
organizador das condutas sociais, funcionando como estratégia de governamento. Observa-se uma
crescente responsabilizacdo individual, na qual os sujeitos assumem a gestado privada dos riscos a que

estdo expostos.

Nesse cenario, constroi-se a figura da “crianga prudente”, subjetivada pelo medo e mobilizada
pela busca de seguranca para si, para sua familia e para sua comunidade. A partir de uma perspectiva
foucaultiana, compreende-se que o risco assume, desde o final do século XVIII, um papel organizador
das sociedades modernas. Nas ultimas décadas, sob a racionalidade neoliberal, a gestdo do risco
tem sido cada vez mais privatizada, convocando os individuos a desenvolverem competéncias para
lidar com as incertezas que os cercam. Espera-se que estejam conscientes dos riscos potenciais e
das estratégias para mitiga-los, inserindo-os em uma complexa rede de saberes cujo imperativo é a

constante transformacao de si.

Diante disso, evidencia-se uma infancia que, em certa medida, escapa aos dispositivos
tradicionais de controle. As criangas, ao interagirem com as tecnologias digitais de forma espontanea
e autbnoma, transmitem a impressao de que nao estdao mais totalmente sujeitas ao dominio adulto.
A Modernidade Tardia inaugura novos regimes de significacdao da infancia, produzindo uma ordem
discursiva marcada por sentimentos intensificados de protecao, cuidado e vigilancia por parte dos

adultos. Os discursos contemporaneos que buscam orientar o uso infantil das tecnologias digitais
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sdo elaborados com o propdsito de informar, alertar e gerir riscos. Tais discursos reivindicam
competéncias consideradas fundamentais para que as criangas saibam gerir os riscos digitais - ou,
mais precisamente, para que nao percam determinadas capacidades ao estabelecerem relagdes com

essas tecnologias.

Consideragoes finais

Os discursos analisados mostram uma perspectiva que concebe as tecnologias digitais como
uma ameaca a infancia, sustentando a premissa de que é necessario afastar as criancas desses
artefatos a fim de evitar aquilo que vem sendo caracterizado como o “desaparecimento da infancia”.
Nesse sentido, o discurso sobre o fim da infancia configura-se como uma forma contemporanea de
incitacdo a infantilizacdo, mobilizando um apelo emocional e nostalgico em torno da ideia de perda
desse ‘periodo’. A infancia é, assim, representada como um tempo idealizado - associado a inocéncia,
pureza, sensibilidade e felicidade -, compreendido como a etapa mais bela e auténtica da existéncia.
Consolida-se, dessa forma, uma producdo discursiva que tende a infantilizacdo das criancas e reforca
a nocdo de que o contato com tecnologias digitais comprometeria tal vivéncia idealizada, sendo,
portanto, desejdvel que elas sejam preservadas em praticas consideradas tradicionais, como as

brincadeiras manuais.

A infancia na Modernidade Tardia encontra-se atravessada pelos impactos das tecnologias
digitais, em uma intensidade ndo observada em periodos anteriores. Essa relagao é frequentemente
percebida pelos adultos como potencialmente perigosa, gerando sentimentos de medo e inseguranca.
Trata-se, portanto, de uma infancia que parece escapar ao controle dos adultos. As criangas
demonstram uma relagdo espontanea e fluida com as tecnologias, o que contribui para a percepgao
de que estdo fora da supervisdo e dominio, mobilizando, assim, sentimentos de necessidade
de protecdo, vigilancia e cuidado intensificado. Nesse contexto, produzem-se saberes voltados a
explicacdo e ao gerenciamento de riscos, centrando-se em competéncias consideradas fundamentais
para o desenvolvimento infantil diante das tecnologias digitais. Entre essas competéncias, destaca-se
a concentragdo, frequentemente apontada nos discursos como uma habilidade comprometida pela
exposicao continua as midias digitais, sugerindo que as criangas seriam menos capazes de manter o

foco e a atengao.

A infancia, concebida como uma etapa fragil e essencial do desenvolvimento humano,
demanda agbes que garantam sua prote¢do e pleno exercicio. Nesse contexto, tornou-se ndo
apenas uma questdao de ordem moral e politica, mas também uma demanda de natureza juridica,
técnica, mercadoldgica e médica. Observa-se, a partir disso, a emergéncia de discursos cada vez
mais prescritivos sobre as formas adequadas de lidar com criangas que interagem com tecnologias
digitais, com especial protagonismo da drea médica, que se mostra (pre)ocupada com os impactos

dessa interagao.

Educar em Revista, Curitiba, v. 41, e88739, 2025 15/17




HABOWSKI, A. C.; RATTO, C. G. O brincar das criangas e os discursos sobre o digital: risco e dispositivo da periculosidade

Constata-se a consolidacdo de um lugar de autoridade para o saber médico, legitimado a
orientar profissionais da educacdo e a oferecer fundamentos tedricos e praticos considerados
cientificos para o trabalho pedagdgico. Tais discursos enfatizam dificuldades de socializagdo, de
conexdo interpessoal e de aprendizagem associadas ao uso prolongado de dispositivos digitais
pelas criancas. Além disso, os manuais destacam os riscos de um uso considerado excessivo
ou problematico das tecnologias, relacionando-o a possiveis transtornos mentais, quadros de
ansiedade, comportamentos violentos, cyberbullying, disturbios do sono e da alimentacdo, entre
outras implicagdes psicossociais.

Constata-se, por fim, que a relacdo entre criancas e tecnologias digitais tem sido
predominantemente atravessada pela légica do risco - possivelmente em razdo da ainda incipiente
capacidade social e institucional de desenvolver mecanismos eficazes de regulagao dessas tecnologias.
O que se destaca, em particular, é a representacao da suposta periculosidade do brincar das criancas
mediado por dispositivos digitais, frequentemente entendido como uma ameaca a integridade fisica
e emocional da criancga. As tecnologias digitais passam, assim, a ser concebidas como uma inclinacao
ao mal, como se detivessem uma propensao ‘natural’ a produzir danos a infancia. Nesse cendrio,
instaura-se o dispositivo da periculosidade, que opera como um apelo a contencao, legitimando
praticas de gestdaoderiscos e a producdo de subjetividades constantemente mobilizadas pela vigilancia
e pela precaucdo. A eficacia desses riscos reside, sobretudo, na for¢a dos regimes de verdade que os
sustentam por meio de discursos de alerta, convertendo-se em uma estratégia potente de governo
das infancias - uma forma de conducdo das condutas. Desse modo, constrdi-se a imagem de uma

crianca sujeitada, prudente, subjetivada pelo medo e orientada a conformidade.

Referéncias

BECK, Ulrich. Sociedade de risco: rumo a uma outra modernidade. Sdo Paulo: Ed. 34, 2011.

COHEN, Stanley. Folk devils and moral panics: the creation of mods and rockers London: MacGibbon & Kee,
1972.

BUCKINGHAM, David. Crescer na era das midias eletrénicas. Paulo: Loyola, 2007.
BUJES, Maria Isabel Edelweiss. Infdncia e maquinarias. Rio de Janeiro: DP&A, 2002.

BUIJES, Maria Isabel Edelweiss. O fio e a trama: as criancgas nas malhas do poder. Educagdo e Realidade,
v. 25, n. 1, p. 25-44, 2000.

CORAZZA, Sandra Mara. Histdria da infdncia sem fim. ljui: Unijui, 2000.

DELEUZE, Gilles. O que é um dispositivo. /n: BALIBAR, Etienne. Michel Foucault filésofo. Barcelona: Gedisa,
1990. p. 155-163.

DONZELOT, Jacques. A policia das familias. Rio de Janeiro: Graal, 1980.

EWALD, Francois. Insurance and risk. In: BURCHELL, Graham; GORDON, Colin; MILLER, Peter. The Foucault
effect — studies in governmentality. Chicago: Universidade de Chicago, 1991. p. 197-210.

Educar em Revista, Curitiba, v. 41, e88739, 2025 16/17




HABOWSKI, A. C.; RATTO, C. G. O brincar das criangas e os discursos sobre o digital: risco e dispositivo da periculosidade

FOUCAULT, Michel. Microfisica do poder. Sdo Paulo: Graal, 1978-2001a.

FOUCAULT, Michel. O nascimento da medicina social. In: MACHADO, Roberto (org.). Microfisica do poder.
Sao Paulo: Graal, 1978-2001b. p. 79-98.

FOUCAULT, Michel. Historia da Sexualidade Il — o Uso dos Prazeres. Rio de Janeiro: Graal, 1984-2001.

FOUCAULT, Michel. Seguranga, territorio, populagéo. Curso no Collége de France (1977-1978). Sdo Paulo:
Martins Fontes, 1977/1978-2008a.

FOUCAULT, Michel. Nascimento da biopolitica. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1979-2008b.
FOUCAULT, Michel. Vigiar e Punir. Petrépolis: Vozes, 1975-2002b.

FOUCAULT, Michel. Historia da Sexualidade I - a vontade de saber. Trad. de Maria Thereza da Costa
Albuquerque e J. A. Guilhon Albuquerque. Rio de Janeiro: Graal, 1976-1988.

GIDDENS, Anthony. Mundo em descontrole: o que a globalizacdo esta fazendo de nds. 4.ed. Rio de Janeiro:
Record, 2005.

HABOWSKI, Adilson Cristiano; RATTO, Cleber Gibbon. O brincar das criangas em tempos digitais: Linhas de
fuga do dispositivo de periculosidade. Revista Ibero-Americana de Estudos em Educagdo, v. 18, 023144,
2023. https://doi.org/10.21723/riaee.v18i00.17975

LUPTON, Deborah. Risk. Londres: Routledge, 1999.

SIBILIA, Paula. Redes ou Paredes. A escola em tempos de dispersdo. Rio de Janeiro: Contraponto, 2012.

Contribuigdo: Autor 1: Concepgdo e desenho da pesquisa; construgdo e processamento dos dados; andlise e interpretagdo dos dados;
elaboragdo do tfexto final; Autor 2: Construgo e processamento dos dados; andlise e interpretagdo dos dados; colaboragéo na
elaboragdo do texto final.

Apoio ou financiamento: Autor 1: Bolsa de Pés-Doutorado Jtnior (PD]) do CNPg; Autor 2: Bolsa de Produtividade em Pesquisa do CNPq.
Disponibilidade de dados de pesquisa: Todo o conjunto de dados que dd suporte aos resultados deste estudo foi publicado no préprio
artigo.

Editoras(es) responsdveis - Editora chefe: Angela Scalabrin Coutinho.

Revisor(a): Luana Teixeira Porto.

Como citar este artigo:
HABOWSKI, Adilson Cristiano; RATTO, Cleber Gibbon. O brincar das criangas e os discursos sobre o digital: risco e dispositivo da
periculosidade. Educar em Revista, Curitiba, v. 41, e88739, 2025. https://doi.org/10.1590/1984-0411.88739

Recebido: 27/11/2022
Aprovado: 12/05/2025

Este é um artigo de acesso aberto distribuido nos termos de licenga Creative Commons. @)y |

Educar em Revista, Curitiba, v. 41, e88739, 2025 17/17



https://doi.org/10.21723/riaee.v18i00.17975
https://doi.org/10.1590/1984-0411.88739

	Marcador 2
	_heading=h.2jxsxqh
	_Hlk93683132
	_Hlk90750726
	_Hlk93658818
	_Hlk90584661
	_Hlk92480136
	_Hlk90750250
	_Hlk93687050
	_Hlk90585298
	_Hlk93846459
	_Hlk93687116
	_Hlk90751006

	Botão 109: 
	Botão 110: 


