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O futuro ¢ interativo
The future is interactive

El futuro es interactivo

KEILA SIMONE SCHONS!

Resumo: A entrevista com Cleomar de Sousa Rocha, pesqui-
sador e idealizador do Media Lab/UFG, apresenta a visdo do
projeto voltado a pesquisa, desenvolvimento e inovagdo em
midias interativas. Rocha discorre sobre o panorama do Ensino
a Disténcia, os objetivos do programa, dreas de conhecimento,
desafios e novas perspectivas para o ensino através do EAD.

Palavras-chaves: Laboratério de Midia; Pesquisa; Interativi-
dade; Tecnologias.

Abstract: An interview with Cleomar de Sousa Rocha, research-
er and founder of Media Lab / UFG, presents the vision of the
project focused on research, development and innovation in in-
teractive media. Rocha discusses the Distance Learning panora-
ma, the program objectives, areas of knowledge, challenges and
new perspectives for teaching through ODL.

Keywords: Laboratory of Media; Search; Interactivity;
Technologies.
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Resumen: La entrevista con Cleomar de Sousa Rocha, investi-
gador y fundador del Media Lab / UFG, presenta la vision del
proyecto orientado a la investigacion, desarrollo e innovacion en
medios interactivos. Rocha habla sobre el panorama de apren-
dizaje a distancia, los objetivos, las dreas de conocimiento, retos
y nuevos enfoques para la ensefianza a través de la educacion a
distancia.

Palabras clave: Media Lab; Investigacion; Interactividad; Tec-
nologias.
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Pesquisa, desenvolvimento e inovagao em
midias interativas realizadas pelo laboratorio
de pesquisa Media Lab, da Universidade
Federal de Goias

Cleomar de Sousa Rocha é pds-doutor em Estu-
dos Culturais (UFR]), pds-doutor em Tecnologias
da Inteligéncia e Design Digital (PUC-SP) e dou-
tor em Comunica¢ao e Cultura Contemporaneas
(UFBA). Professor do Programa de Pds-gradua-
¢do em Arte e Cultura Visual, Faculdade de Artes
Visuais, Universidade Federal de Goias, comegou
o projeto do Media Lab em 2005, ainda em Sal-
vador, mas somente se consolidou em 2009, na
UFG, com a aprovagdo do projeto de construgao
do prédio, pela FINEP. Artista pesquisador com
projetos/pesquisas em design de interfaces, midias
interativas, interfaces computacionais e arte tecno-
légica, atualmente ¢ o coordenador do Ntucleo de
Pesquisa, Desenvolvimento e Inovagao em Midias
Interativas da UFG - o Media Lab / UFG, que tem
como objetivo se tornar polo de pesquisas Co-
munica¢ao, Arte, Design, dentre elas as de stricto
sensu. Nossa conversa abordou diversos assuntos,
dentre eles o Ensino a Distancia, tecnologias na
educagdo e multidisciplinaridade.

Ac¢ao Midiatica - O que é o0 Media Lab, quais seus
objetivos e, ao sabermos das burocracias que te-
mos no ensino superior publico, como foi a jorna-
da desde a primeira reuniao sobre o projeto até a
captacio de recursos para a construgio do espaco
fisico e aquisi¢ao de equipamentos?

FOTO: MEDIA LAB
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Rocha - O Media Lab é um laboratério de pesqui-
sa, desenvolvimento e inovacdo em midias intera-
tivas, que tem por objetivo desenvolver e apoiar
projetos inovadores em midias interativas, sempre
de modo colaborativo e em equipes multidiscipli-
nares. A perspectiva é criar conhecimento e nao
apenas reproduzi-lo, voltando-se mais para niveis
de formagao elevados, como mestrado, doutorado
e pos-doutorado, mas atendendo também forma-
¢ao de iniciagdo cientifica. O projeto responde de-
mandas internas e externas da UFG, atendendo os
setores publico e privado, além de incrementar a
formagao de mestres e doutores. A exceléncia do
projeto e seu forte impacto social ajudou na apro-
vagao dos varios projetos e editais, responsaveis
pela captacao de recursos tanto para o prédio pro-
prio quanto para o parque tecnoldgico formado
pelo Media Lab / UFG.

AM - O Media Lab Brasil é uma rede composta
por trés universidades (Universidade Federal de
Goias, Universidade de Brasilia e Universidade
Federal do Sul e Sudeste do Para) totalmente de-
dicada a pesquisa, desenvolvimento e inovagao
em midias interativas. Quais os impactos sociais,
culturais e artisticos da rede e, especificamente,
do Media Lab UFG, laboratorio-nucleo da rede?

Rocha - A partir do éxito do Media Lab / UFG,
fomos procurados para replicagio do modelo de
trabalho pela UNIFESSPA e UnB. Formamos,
desde meados deste ano, a rede Media Lab / BR,
assumindo o mesmo espirito colaborativo e inter-

66 [.]oimpacto

social e cultural

¢ potencializado

pelas instituicoes
participantes, na

medida da replicacao
de projetos na rede
inteira, otimizando
resultados e

reduzindo custos. 99

353



W

AGAO MIDIATICA, n.12. Jul./Dez. 2016. Curitiba. PPGCOM-UFPR. ISSN 2238-0701

disciplinar que nasceu na UFG. Esta caracteristica
impacta potencialmente todas as unidades e for-
magoes académicas, resultando em projetos com
a exceléncia da participagdo de profissionais de
todas as areas envolvidas pelo projeto e ndo ape-
nas de uma. Ainda, o impacto social e cultural é
potencializado pelas instituicdes participantes, na
medida da replicagdo de projetos na rede inteira,
otimizando resultados e reduzindo custos. Para
o laboratério da UFG, como sede da rede, fica o
compromisso de assegurar aos demais laboratdrios
as diretrizes de colaboragao e validagdo de proje-
tos comuns, que envolvem nao apenas a rede, mas
todas as demais institui¢oes vinculadas ao Media
Lab e as instituigoes participantes. Por exemplo,
todas as nossas a¢oes alcancam um publico final
ampliado, na medida em que a rede tem um alcan-
ce maior que os laboratdrios isolados.

AM - Hoje, quantos pesquisadores, professores
e alunos integram o Media Lab UFG? Vocés pri-
vilegiam determinadas areas de conhecimento
ou a esséncia da interacao entre diferentes areas
esta presente da selecao de equipes e projetos e
até na estrutura fisica do laboratdrio?

Rocha - Contamos hoje com mais de 50 pessoas
no Media Lab / UFG, das mais variadas formacoes
e niveis. Temos desde pos-doutores até bolsistas
de inicia¢do cientifica de ensino médio. A maior
parte dos bolsistas ja concluiu a graduagdo ou
mestrado, sendo relativamente poucos os que pos-

FOTO: MEDIA LAB
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suem vinculo com a UFG, na condi¢do de aluno. ‘ ‘ Todos 08 nossos

Nao ha privilégio por formagao, no sentido geral,
mas os projetos acabam por indicar habilidades e
competéncias especificas, formando o escopo das
vagas que abrimos. Hoje temos mais cientistas da
computagio, designers e comunicélogos, mas te-
mos também engenheiros, artistas, psicélogos e
até economistas na equipe. A interagdo entre com-
peténcias diversas é nosso gene primordial.

AM - Um dos maiores desafios das areas acadé-
micas é a criagao de projetos que integrem ensi-
no, pesquisa e extensao, até mesmo pela dificul-
dade em estabelecer limites entre esses campos.
Ja que o Media Lab UFG atende plenamente esse
objetivo, como, na pratica, se resolvem tais “ten-
soes” e quais licoes o nicleo ensina a pesquisa-
dores interessados no desenvolvimento de pro-
jetos semelhantes?

Rocha - A pesquisa é o carro chefe do Media Lab.
O conhecimento adquirido pela pesquisa é repli-
cado no ensino, quando ha a adequagdo a perfis
de cursos, e na extensdo, quando ha interesse es-
pecifico ou quando o conhecimento ndo se adere
plenamente a perfis disciplinares. Neste ponto nao
ha nenhum tipo de problema, ja que esta acomo-
dagdo se da organicamente. Nao h4 atividades de
ensino nem de extensdo que ndo se originem da
pesquisa. Todos os nossos projetos preservam a
pesquisa como objetivo primeiro, tendo o ensino e
a extensao como resultados, e ndo como objetivos.

projetos preservam

a pesquisa como
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AM - Uma das modalidades de ensino que mais
crescem no Brasil é 0o EAD. O curso de especiali-
zagao ofertado pelo lboratdrio - financiado pela
CAPES e oferecido gratuitamente em sete polos
em Goias -, adota a metodologia PBL (Problem
Based Learning). Quais a vantagens dessa meto-
dologia e como ela dialoga com os conteudos do
Ambiente de Gestao de Aprendizagem?

Rocha - O In.midias é um curso inovador den-
tro da UFG, pela abordagem do PBL, e ¢ inova-
dor no mundo por implementar o método H (ou
AGA - Ambiente de Gestdo da Aprendizagem),
que coloca o aluno como protagonista do proces-
so ensino-aprendizagem. A maior vantagem dos
dois métodos é concentrar esfor¢cos no desen-
volvimento de habilidades e competéncias dos
alunos, e ndo nos conteidos programaticos. O
uso de midias é essencial no processo, gerando
experiéncias singulares em seu uso como medida
eficaz de aprendizagem. A perspectiva é de alte-
rar o modelo centrado no professor e no ensino,
para um modelo centrado na aprendizagem e no
aluno. Estes dois métodos formam a espinha dor-
sal do curso, que tem atras de si uma pesquisa
sobre interfaces computacionais, modelizacao de
ambiente de aprendizagem e sistemas cognitivos.
O curso, em si, é uma aplica¢ao das instrugdes da
pesquisa que nossos pesquisadores desenvolvem.

AM - Se pensarmos nas possibilidades do EAD,
0 Media Lab pode contribuir com quais inova-
¢des em forma, contetdo e tecnologia?

FOTO: MEDIA LAB
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Rocha - Ha uma necessidade premente de re- “ O distanciamento
modelarmos o ensino, nao apenas a distincia,
mas de modo geral. O distanciamento que os
métodos e conteudos tém em relacdo ao mundo conteldos tém em
é quase abismal. E preciso que a sala de aula nio relagdo ao mundo
seja alheia a0 mundo e contexto contempora-
neos, como querem alguns. Ainda, com a dina-
mica do conhecimento, estabelecer o centro na preciso que a sala de
aprendizagem e no aluno significara nao se fixar
no espago-tempo do professor. Se pensarmos
nas mudan¢as na aposentadoria, que querem a0 mundo e contexto
nossos governantes, em breve teremos professo-

que 0s metodos e

é quase abismal. E

aula ndo seja alheia

res com defasagem de décadas em relagdo aos contemporaneos

seus alunos, imperando um problema geracio- como querem alguns.
nal maior que o que temos hoje. Se observarmos

o processo de aceleracao que a tecnologia nos ,,

presenteia, mais e mais acentuadas serdo estas
diferencas. E premente que se repensem méto-
dos e procedimentos em nossas escolas, hoje ja
muito defasadas em relacdo a sociedade. O Me-
dia Lab tem se posicionado neste sentido, ndo
apenas levantando discussdes, mas apresentan-
do propostas praticas, como sdo os cursos ofe-
recidos, seja de especializagdo seja de extensao.
O Media Lab formula e aplica métodos que al-
teram o que estd ai, propondo alternativas mais
contemporaneas do processo ensino-aprendiza-
gem, com o uso de midias interativas. Além dis-
to temos formado professores para enfrentarem
essa nova ordem, desenvolvendo competéncias
para este contexto.
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AM - Quais os principais projetos de mestrado,
doutorado e pds-doutorais que estio em anda-
mento no Media Lab UFG?

Rocha - Os projetos em andamento dizem de pes-
quisas sobre tecnologias em museus, em interfaces
computacionais, em processos de aprendizagem
colaborativa, em arte, cinema de ultra-alta reso-
lugdo, realidade aumentada e cidades inteligentes.
Todas as pesquisas se articulam com projetos ou-
tros e, por conseguinte, com outros pesquisadores,
de modo a permitir ampliagdes e aplicagdes dos
resultados. Por exemplo, os projetos que envol-
vem museus tem o Museu Casa de Cora Coralina
e 0 Museu de Ciéncias da UFG como espagos de
aplica¢ao de resultados. Parte das demandas des-
tes locais sdo atendidas e discutidas também pelos
projetos de tese e dissertagdes, em equipes amplia-
das que envolvem varios profissionais e pesquisa-
dores - e ndo apenas o mestrando ou doutorando.
Esta logica é estratégica para que os projetos nao
se tornem apenas mais um livro ou artigo, mas
que possam ser aplicados em projetos socialmente
implantados. Isto quer dizer que todos os projetos
possuem uma discussdo e uma aplicagdo, respon-
dendo a interesses de formagdo e também de de-
mandas sociais de fato.

AM - Publicagio de livros e coletaneas, organi-
zac¢do de eventos como Encontro Internacional
de Arte e Tecnologia - caminhando para sua 16*
edicao - a criacdo e gestdo de cursos de especia-
lizagao, producdo de games, aplicativos e o pro-

FOTO: JORNAL DA UFG
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grama de estagio pds-doutoral. O catalogo do
Media Lab UFG é amplo e, principalmente, bus-
ca aproximar as areas de Comunicagio, Design,
Arte, Ciéncias da Computa¢iao, Musica, Enge-
nharia, Educacdo, Gestao e Estudos Culturais.
Qual o maior desafio em coordenar um projeto
tao multidisciplinar quanto o laboratoério?

Rocha - A dificuldade é de manutengéo de equipe,
ja que alunos tendem a nos deixar quando finali-
zam seus cursos, e pesquisadores igualmente nos
deixam quando seus projetos sdo finalizados. Mas
esta dificuldade ¢, de fato, uma caracteristica de
equipes em instituicdes de ensino e pesquisa, por-
tanto ja sao previstas, embora sejam um desafio a
mais para a gestdo. Outro ponto que merece des-
taque é a descontinuidade de demandas publicas,
a partir de mudangas de governangca: o impacto da
mudanca de um ministro ou de sua equipe é, por
vezes, terrivel para a pesquisa, que vé alteragdo de
cronograma e or¢amento alterados sem qualquer
cerimoOnia ou responsabilidade. Para o futuro, es-
peramos ampliar a rede Media Lab Brasil e nos
consolidar como o mais importante da América
Latina, o que ja somos. Nossa perspectiva é fazer
a diferenca. ®
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