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Resumo: O artigo analisa o engajamento politico nas redes
sociais da Internet, particularmente no perfil Ninja - Narrati-
vas Independentes, Jornalismo e A¢do, no Facebook, - criado
durante os protestos no Brasil, em 2013. Trata-se de um re-
corte que pertence a uma pesquisa ampliada, cujo objetivo é
verificar a producédo de sentidos na construcdo dos relatos dos
usudrios dessa rede, enquanto tessitura narrativa, bem como
demonstrar como se configura e opera uma politica de afetos
como uma catarse coletiva, nas quais as interagdes evidenciam
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outras possibilidades de produgio e difusdo informativas. Em
um estudo exploratério do objeto, principalmente por meio
de pesquisa bibliografica e documental, tomamos os conceitos
de catarse e politica, a partir de Aristoteles, e afeto, a partir de
Spinoza.

Palavras-chave: Redes sociais; Narrativas; Catarse; Afeto;
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Abstract: The article analyzes the political engagement in social
networking sites, particularly in profile Ninja - Independent
Narratives, Journalism and Action on Facebook, created during
protests in Brazil in 2013. This is a part that belongs to a larger
research whose aim is to verify the production of meaning in the
construction of the accounts of users that network, while weaving
narrative, as well as demonstrating how to set up and operate
a policy of affections that operates as a collective catharsis, in
which the interactions show other possibilities of production and
broadcast informative. In an exploratory study of the object,
primarily through bibliographical and documentary research,
we take the concept of catharsis and politics, from Aristotle and
affection from Spinoza.

Keywords: Sociales networks; Narrative; Catharsis; Affection;
Policy;

Resumen: El articulo analiza la participacion politica en los sitios
de redes sociales, sobre todo en el perfil de Ninja - Narrativas
Independientes, Periodismo y Accién, en Facebook, creado
durante las protestas en Brasil, en 2013. La pesquisa pertenece
a una investigacion mds amplia, cuyo propésito es verificar la
produccion de sentido en la red, mientras que el tejido narrativo,
asi como demostrar los ajustes y una politica de afecciones,
a partir de una catarsis colectiva, y que las interacciones
muestran otras posibilidades de produccion e informacién. En
un estudio exploratorio del objeto, principalmente a través de la
investigacion bibliogrdfica y documental, tomamos el concepto
de catarsis y la politica, de Aristoteles y el afecto de Spinoza.

Palabras Clave: Redes sociales; Narrativa; Catarsis; Afecto;
Politica;
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Introducao

No inicio do século XXI, os processos, os meios e as praticas
cotidianas sdo cada vez mais atravessados pela interferéncia dos dis-
positivos comunicacionais, instaurando um movimento ampliado de
fusao da vida cotidiana com a tecnologia, no qual se torna evidente
a hibridizacao da techné com a aisthesis, numa conversao da vida em
emogio (SODRE, 2006). As tecnologias de informagio, de comuni-
cacdo e de imagem conduzem os sujeitos a afetacdo da experiéncia
pela prépria tecnologia, fazendo-os viver em novas configuragoes
humanas do modo produtivo e em novas possibilidades de organi-
zagdo dos meios, nas quais se exige uma dimensao que adentra mais
o sensivel do que o racional. Formas tradicionais de representacdo
da realidade passaram a interagir com as novas (o virtual, o espago
simulado ou telerreal), expandindo a dimensao tecnocultural e cons-
tituindo novos sujeitos sociais.

A atual estrutura social esta ligada ao surgimento de um novo
modo de desenvolvimento que despontou ainda no século XX, o in-
formacionalismo, formatado pela transformagdo do modo capitalista
de produg¢ao. De acordo com Castells (1999), a teoria que fundamenta
tal abordagem afirma que as sociedades sao organizadas em proces-
sos formados por relagdes historicamente de produgio, experiéncia
e poder. Um novo sistema de informagdo que integra a produgdo e a
distribuicao de palavras, sons e imagens de nossa cultura, personali-
zando-os ao gosto das identidades dos individuos, cria novas formas
e canais de comunicagdo, moldando a vida e sendo moldado por ela.

A acelera¢ao do processo circulatério dos produtos informa-
cionais (culturais) tem-se chamado de comunicagdo, segundo Sodré
(2002, p. 15), “nome de velha cepa que antes designava uma outra
ideia: a vinculagdo social ou o ser-em-comum, problematizado pela
dialética platonica, pela koinonia politiké aristotélica e, ao longo dos
tempos, pela palavra comunidade”. Sodré (2002) explica que dessa
perspectiva parte-se a comunicagao de que hoje se fala, mas devemos
levar em conta que ndo se trata exatamente da mesma coisa: a co-
municag¢do agora integra o plano sistémico da estrutura de poder. O
que significa uma redefini¢do do espago puiblico em face das mudan-
¢as estruturais (que deslocou o Estado liberal classico), que passou a
atuar em termos de influéncia ou poder na construcao da realidade
social, moldando percepgdes, afetos, significagdes, costumes e pro-
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ducio de efeitos sociais. Isso estd ocorrendo desde a midia tradicio-
nal até os novos espagos mididticos, baseados na interacdo em tempo
real e na possibilidade de criagdo de espagos artificiais ou virtuais.
A partir do computador, a simulagao digitalizou-se e passamos da
plataforma analdgica a digital, apesar da continua interface entre os
dois campos. Dai decorre a formagao da cibercultura, uma cultura da
simula¢ao ou do fluxo, que faz da “representagao apresentativa uma
nova forma de vida” (SODRE, 2002, p. 17).

Essa configuragdo é possivel de ser verificada nas redes sociais’,
que promoveram novas formas de produgio e difusao da informacao
e transformaram as relagdes entre linguagem e experiéncia, selecio-
nando, ordenando e classificando, por meio da constitui¢cdo de narra-
tivas, determinadas realidades para o publico. A partir da selegao do
que sera narrado, comecam as escolhas e a classificagdo de tematicas
que retém assuntos com os quais, em principio, o publico se identifica:
a politica é um deles e cotidianamente ocupa lugar privilegiado na mi-
dia, seja por meio de personagens emblematicos, seja com dentincias
e escandalos de corrupgao, seja no periodo de elei¢des, entre outros.

Para além dos homens politicos, a politica esta unida a moral, le-
vando sua finalidade ao estado da virtude, ou seja, a formagao moral
dos cidadédos e o conjunto dos meios necessarios para tais fins. Esse é
o conceito para Aristételes (1973), que considera o estado uma esfera
moral, condigdo e complemento da moral individual e fundamento
essencial da suprema atividade contemplativa. A politica, no entanto,
se distingue da moral, porque sua relagdo ancora-se no individuo
enquanto coletividade. A ética refere-se a doutrina moral individual,
ja a politica é a doutrina moral social.

Numa época de comunicagdo em rede, “a vida social, as menta-
lidades, os valores e os processos culturais parecem definitivamen-
te vinculados a telas, monitores e ambientes virtuais” (MORAES,
2010, p. 15) e a dimenséo dessa era da imagem e de tecnologias pa-
recem se tornar cada vez mais sinestésicas, inserindo, para além da
informacao, o afeto na circulagido dos contetidos. Para Muniz Sodré
(2006, p. 123), diante dos registros e da aceleragdo retérica cada
vez maior, hd uma incita¢do a consciéncia “fascinada, emocionada,
afetivamente mobilizada a entrar no jogo da produgdo e consumo
dos efeitos energéticos do real”

1 Utilizamos o conceito de rede social a partir de Recuero (2009) que a define enquanto “um
conjunto de dois elementos, atores (pessoas, institui¢cdes, ou grupos que seriam os nds da rede)
e suas conexdes (interagdes ou lagos sociais)”.
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Outra caracteristica do novo sistema de comunica¢io, baseado
na integracao em rede digitalizada de multiplos modos, é a capaci-
dade de incluir e abranger diferentes expressoes culturais. Em razao
de sua diversidade, o sistema é capaz de abarcar multiplas formas
de expressdo, bem como a variedade de interesses, valores, imagi-
nacdes e conflitos. E nesse contexto, dentro do espaco das redes so-
ciais, particularmente o Facebook?, que mistura politica, midia e afe-
to, que observamos como se da a constru¢ao do que denominamos
por narrativas catdrticas, ou seja, relatos nos quais se evidencia uma
descarga emocional do individuo pela estrutura enunciativa. Tais re-
latos incorporam elementos dramaticos e tragicos enraizados na ex-
periéncia individual dos usudrios dessa rede social, mas que quando
circulados nessa plataforma tornam-se experiéncias coletivas a um
s6 tempo, ou seja, no tempo da partilha da rede.

Assim como o conceito de politica, tomamos o conceito de catarse
também a partir da concepgao aristotélica, cuja argumentacgao baseia-
se no fato de que algumas emocgdes podem ser liberadas por meio de
uma descarga emocional provocada por uma situagdo dramatica. Na
Grécia Antiga, a catharsis era compreendida como o despertar de ele-
os e phobos, respectivamente piedade e temor, a partir de uma agao
representativa que se daria na tragédia, enquanto processo de iden-
tificagdo, numa economia de afetos que resultaria em um estado de
purificagdo do ser. Aristoteles (2003) considerava as tragédias classicas
do teatro grego como exemplos de purgacio, de temor e de pesar.

Hoje, existem elementos que ecoam no cotidiano, dos quais de-
nominamos dramas compartilhados, responsaveis por configurar
uma espécie de catarse coletiva, com caracteristicas semelhantes ao
conceito aristotélico, mas a partir de outras performances. Ha va-
riadas relagdes entre os atores que configuram as narrativas catdr-
ticas nas redes sociais, conforme ja demonstramos em trabalhos
anteriores (REZENDE, 2012; 2013). Nesse artigo, especificamente,
analisamos a experiéncia catartica no cenario configurado pelas ma-
nifestacoes politicas® que tomaram as ruas do Brasil, principalmente
a partir de junho de 2013, e inseriram as redes sociais como espagos
democraticos fundamentais para a divulgacao de informagdes sobre

2 Rede social digital langada em 2004 por Mark Zuckerberg. Ver mais in: www.facebook.com

3 As manifestagdes comegaram em margo de 2013 quando a prefeitura de Sdo Paulo anunciou
um aumento nas tarifas dos transportes publicos da capital. De Sdo Paulo, as manifesta¢des
tomaram varios estados em diversas cidades brasileiras. A pauta estava centrada no aumento
das tarifas do transporte publico, mas foi ampliada para o cendrio politico, numa repulsa coletiva
principalmente a corrupgao.
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os protestos. Nesse contexto, entre as chamadas midias colaborati-
vas, analisamos o perfil do movimento conhecido pela sigla Ninja -
Narrativas Independentes, Jornalismo e Agdo, que posteriormente se
tornou Ninja - Midia/Noticias/Publicidade, no Facebook.

O método do trabalho segue a estrutura hipertextual porque os
exemplos do perfil foram extraidos aleatoriamente, segundo as cone-
x0es necessarias para a andlise narrativa, na medida de sua tessitura
enunciativa. Isso se deve a caracteristica do préprio meio, enquan-
to plataforma multimidia, que é atualizado a todo instante. Outro
motivo é a propria articulagdo dos conceitos utilizados ao longo da
pesquisa, que segue a estrutura das marcas, ndo necessariamente
cronoldgicas. Por se tratar de uma pesquisa ampliada, ainda em an-
damento, as analises resultam, nesta etapa, de pesquisa bibliografi-
ca e documental. A netnografia - técnica de pesquisa que analisa o
comportamento dos individuos na Internet - também faz parte da
metodologia, assim como algumas entrevistas. Como os resultados
ainda nao foram finalizados, optamos, nesse recorte, em um estudo
exploratério do perfil em questao.

A Midia NINJA

Do Japao feudal, a palavra ninja significa mercenario especiali-
zado em artes marciais ndo ortodoxas, que pode exercer fungoes de
espionagem e infiltracdo; a etimologia ainda relaciona ninja a agente
secreto (Diciondrio Nossa Lingua Portuguesa, 2013). No perfil do
Facebook, a sigla NINJA refere-se a Narrativas Independentes Jor-
nalismo e Agdo e assume a postura de uma midia alternativa e in-
dependente, realizada por qualquer cidaddo/usuério da rede social,
principalmente aqueles imersos nos protestos contra a corrupgao e
nos atos publicos promovidos por eles e por outras organizagdes que
nasceram nas redes sociais digitais.

O perfil do NINJA no Facebook esta datado do dia 27 de margo de
2013, quando os protestos na maior cidade brasileira, Sao Paulo, con-
tra o aumento da passagem dos transportes comecaram a ganhar visi-
bilidade nas redes sociais e a migrarem para outros estados do Brasil.

O NINJA surge a partir da rede de coletivos politico-culturais
denominado Fora do Eixo, que comecou a se articular em 2006.*

4“0 Circuito Fora do Eixo é uma rede de trabalhos concebida por produtores culturais das regides
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Também é responsavel pela chamada POSTV, uma web tv indepen-
dente com colaboradores no Brasil e no exterior, que durante as ma-
nifestacdes ganhou maior visibilidade, chegando a audiéncia de mais
de 120 mil espectadores/internautas.

No perfil do NINJA no Facebook, estavam as convocagdes para
que os correspondentes e colaboradores cobrissem os protestos em
todas as regides do pais e no exterior, como exemplifica a postagem
do dia 23 de junho de 2013:

“Fotografos, repdrteres, cinegrafistas, cidaddos a fim de entrar em
nossas tropas, escrevam para midianinja@gmail.com dizendo de
onde sdo e como podem colaborar. Estamos come¢ando a cadastrar
gente do pais todo. Primeiro passo na montagem de uma rede nacio-
nal de jornalismo independente antes do langamento do nosso site.
Quem anima?” (PERFIL DO NINJA NO FACEBOOK, 2013, s/n).

Na época das primeiras manifestacoes, o perfil tinha aproxi-
madamente 74 mil curtidas e 56 mil usudrios que compartilhavam
e acessavam a pagina diariamente. Um dos participantes do perfil,
Bruno Torturra (LORENZOTTI, 2013), afirma que é impossivel cal-
cular o numero de colaboradores devido a caracteristica da rede, isso
porque, segundo ele, ha pessoas que se dispdem a ser ninja por um
dia ou apenas por horas, dependendo do contexto. No dia 20 de ju-
nho de 2013, o Ninja realizou a cobertura de protestos em 50 cidades
brasileiras. Ha alguns nticleos nas capitais, com aproximadamente
seis (6) pessoas, cuja média de faixa etaria é de 20 anos, a maior parte
sem formacao jornalistica (LORENZOTTI, 2013).

Em junho de 2014, o nimero de curtidas e usudrios é quatro
vezes maior e o grupo conseguiu criar um site (https://ninja.oximity.
com), no qual é possivel encontrar, além de contetido, informagdes
sobre o movimento que se define como “uma rede de comunicado-
res que produzem e distribuem informag¢do em movimento, agindo
e comunicando”.

Apostamos na ldgica colaborativa de criagdo e compartilhamento
de contetdos, caracteristica da sociedade em rede, para realizar re-

centro-oeste, norte e sul em 2006. Comegou com uma parceria entre produtores das cidades
de Cuiaba (MT), Rio Branco (AC), Uberlandia (MG) e Londrina (PR), que queriam estimular a
circulagdo de bandas, o intercambio de tecnologia de produgéo e o escoamento de produtos nesta
rota desde entdo batizada de “Circuito Fora do Eixo””. Ver mais in: http://foradoeixo.org.br/ e
https://ninja.oximity.com/partner/ninja/history.
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portagens, documentarios e investigagdes no Brasil e no mundo.
Nossa pauta esta onde a luta social e a articulagdo das transfor-
magdes culturais, politicas, econdmicas e ambientais se expressa.
(SITE DO NINJA, 2014, s/n).

A defini¢ao utilizada pelo Ninja também menciona as mudangas
possibilitadas pela Internet ao jornalismo e a distribuicdo de contetdo:

Vivemos uma cultura peer-to-peer (P2P), que permite a troca de
informacoes diretas entre as pessoas, sem a presenca dos velhos in-
termediarios. Novas tecnologias e novas aplicagdes tém permitido o
surgimento de novos espagos para trocas, nos quais as pessoas nao
s6 recebem mas também produzem informagdes. Neste novo tem-
po, de redes conectadas as ruas, emergem os cidadaos multimidia,
com capacidade de construir sua opinido e compartilha-la no am-
biente virtual. Articulados, esses novos narradores fazem a Midia
NINJA (SITE DO NINJA, 2014, s/n).

A cobertura realizada pela midia NINJA se da por streaming’, ou
seja, por fluxos de informagdes; também ha fotdgrafos que enviam
material da camera para o celular e do celular para a rede, gerando
uma cobertura instantanea, a medida dos acontecimentos, na pagina
do Facebook e também no site. No entanto, o que nos interessa nessa
analise, particularmente, ndo é a operacionalidade da cobertura pelo
grupo, ainda que seu contexto seja importante na compreensio do
processo como um todo, mas a tessitura do que denominamos catarse
coletiva, que, acreditamos, estd relacionada a uma perspectiva do afeto,
enquanto pulsao e engajamento politico, numa plataforma que permi-
te que seus usudrios possuam mais liberdade de narrar e comunicar.

5 Streaming é a distribui¢do de conteido multimidia por meio da Internet. Os colaboradores se
conectam com o servidor que comeca a enviar os arquivos de video. Quando o colaborador comeca
a receber o arquivo ele constréi um buffer na qual comeca a salvar a informagédo, quando esse
buffer é preenchido com uma pequena parte - conhecida como stream, o colaborador/usuario
comecga a executar o arquivo e vé-lo em um player enquanto simultaneamente, o download é
continuado. O sistema opera sincronizado para que o arquivo possa ser visto enquanto se baixa,
sendo que a rapidez depende da banda larga disponivel para a operagdo. A midia é reproduzida
a medida que chega ao usudrio, desde que a sua largura de banda seja suficiente para reproduzir
os conteiidos em tempo real, o que permite ao usuario reproduzir conteudos protegidos por
direitos autorais, na Internet, sem a violagio desses direitos, similar ao radio ou televisdo aberta.
Ver mais in: ALMEIDA, Juliana. Transmissdo Multimidia Multidestinataria. Disponivel em:
<http://www.gta.ufrj.br/grad/01_2 /vidconf/inicial. html>. Acesso em: 12 maio 2010..
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A catarse coletiva (ou) o engajamento politico por meio do afeto

Do latim, affectus ou adfectus, é um conceito utilizado na filosofia
para designar um estado da alma, um sentimento. A defini¢do de Spi-
noza, na Etica III, associa o afeto a transformagio que ocorre simulta-
neamente no corpo e na alma e afirma que a forma como somos afe-
tados pode diminuir ou aumentar nossa vontade de agir. Para Spinoza
(2013), o mundo exterior aparece em um contexto que pode diminuir
ou aumentar o conatus de cada um, o qual é a esséncia do corpo e do
espirito. O conatus é uma forca interna positiva ou afirmativa, respon-
savel por preservar a existéncia dos sujeitos, que possuiria uma dura-
¢ao ilimitada até que causas exteriores mais fortes e mais poderosas o
destruam. O conatus, cuja referéncia é a alma e o corpo, ¢ o apetite do
homem, ja o desejo é o apetite acompanhado de consciéncia. Segundo
Negri, “ndo ha, portanto, nenhuma diferenca entre o apetite e o de-
sejo, exceto que o desejo se refere em geral aos homens quando tém
consciéncia de seu apetite, e por isso pode ser definido assim: o desejo
é o apetite com consciéncia de si mesmo” (NEGRI, 1993, p. 185). E
nesse sentido que compreendemos, a partir de Spinoza (2013), que
a relagdo originaria da alma com o corpo e com o mundo ¢ a relagdo
afetiva: o afeto enquanto afetacdo e afetividade, pois a esséncia do ho-
mem ¢ o desejo, a consciéncia de que, no corpo, é apetite.

Compreendendo o conceito de afeto, acreditamos que os relatos
construidos pelos usuarios no perfil do grupo NINJA siao movidos por
uma poténcia sensivel que se desenha no emaranhado narrativo, con-
figurado por grande parte dos enunciados, numa experiéncia catdrtica,
mas gerenciada pela configuragdo dos afetos enquanto for¢a motriz.

Sodré (2006, p. 28-29) explica que termos como afei¢do ou afec-
¢do, provenientes de affectus e afectio, referem-se a um conjunto
de estados que atua na fungdo psiquica chamada de afetividade, ja
afeto, com a mesma etimologia, refere-se ao exercicio de uma agao
em particular sobre a sensibilidade de determinado ator, que neces-
sariamente é um ser vivo. Lembra o autor que a acao de afetar, no
latim classico, contém o significado de emocgédo, na medida em que
corresponde a commuovere. Comporta, nesse sentido, um fendmeno
afetivo que se define por um estado de choque ou de perturbacio
na consciéncia. Desta forma, Sodré (2006) afirma que afeto pode
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equivaler a ideia de energia psiquica, “mostra-se, assim, no desejo,
na vontade, na disposi¢do psiquica do individuo que, em busca de
prazer, é provocado pela descarga de tensdo” (SODRE, 2006, p. 29).

Percebemos “essa descarga emotiva” nos relatos do coletivo NIN-
JA, que se configuram também como taticas estéticas porque com-
portam uma exalta¢do fanatica legitimada pela dimensao sensivel
apresentada por convicgdes proprias, que podem ser visdes e pers-
pectivas do mundo e posi¢cdes marcadas sobre sentimentos. Também
sao artificios de discurso, recorrentes no passado, no ambito do uso
racionalista do afeto pela retorica, que se caracterizava como a arte
da expressdo e da persuasdo, servindo para convencer, no sentido
racionalista do termo o que, para Sodré (2006), indica seu aspecto
afetivo ou irracional e, desta forma, serve para comunicar ideias e
emogoes, produzindo sensagdes.

A informagdo, a comunicagdo e a imagem, com todas suas tec-
nologias nos permitem viver imersos em experiéncias cada vez mais
sensiveis, na medida em que langam os sujeitos em paisagens que re-
lacionam jogos de identificagdo, de projecdo e de espelho. Desta for-
ma, sdo sujeitos que se identificam, que verificam naquela realidade a
sua propria vida ou ainda se colocam no lugar do outro (porque, por
vezes, o sujeito se reconhece também naquilo em que ele néo esta, no
quadro em que atua como excluido).

A situagdo enunciativa que se estabelece ndo da conta de uma
racionalidade linguistica, nem a partir de 16gicas argumentativas da
comunicagdo, mas ocorre, desta forma, numa espécie de politica de
afetos a partir do que Sodré (2006, p. 10) designa pela configuracdo
de estratégias sensiveis, que se referem “aos jogos de vinculagao dos
atos discursivos as relagoes de localizagao e afetagdo dos sujeitos” no
interior dessa rede, como destacamos no exemplo a seguir:
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=S nINIA

MNa noite de ontem faleceu o jovem Luis Felipe Aniceto de Almeida
que caiu do viaduto durante as manifestagdes do dia 22 de julho,
em Belo Horizonte.

O jowvem caiu do viaduto José de Alencar ao fugir dos ataques de
bombas de gds lacrimogéneo e balas de borracha. Essa € a
segunda morte decorrente dos conflitos. Mo dltimo dia 30 Douglas
Henrique tambeém faleceu aco cair do mesmo viaduto.

Uma das reivindicagtes da Assembleia Popular Horizontal de Belo
Horizonte para o prefeito Marcio Lacerda € a renomeacgdo do
viaduto para Douglas Henrique e exigéncia @ responsabilizacdo da
policia e do Estado pelas mortes.

Curtir - Comentar - Compar tilhar E 232

B 4966 pessoas curtiram isso. Principais comentarios -

P -
E. Escreva um comentario. ..

. Como curtir uma coisa destas? Revoltante.
%, Curtir * Responder = ¢3 8 - Sexta &z 13:03

] 3 Respostas

i Luz,Paz e meus sentimentos a familia desse
e jovem .
-

Curtir - Responder - b 7 - Sexta as 12:57

Figura 1. Exemplo de relato sobre a morte de um manifestante durante protesto.
Fonte: Print da autora, 2014.

Conforme podemos observar na figura 1, o post do NINJA
anuncia a morte de um manifestante em um protesto na cidade de
Belo Horizonte, estado de Minas Gerais, sudeste do Brasil. O anun-
cio da morte, enquanto estrutura narrativa, se apresenta de forma
descritiva e sem adjetivos, mas os relatos que se constroem abaixo,
nos comentarios do post em questdo, desenvolvem um emaranhado
cartdtico, como podemos verificar na figura 2:

w
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1 ey = v 1EVE tambem a senhora gari no Para gue morreu

de ataque cardiaco em funcio do gas lacrimogénen e exploséo de
bombas de efeito moral, 530 as vitimas fatais da primawvera brasileira,
Izs0 sem contar com caminhoneiros maortos em acidentes nos blogueios
a esfradas,

Curtir * Responder * gl 6 * Sexta a5 13:01 via celular

1 II puxa vida. ...que a gente ndo perca o
ﬁ:u:n a forca, a luta, e honre essas vidas gue foram perdidas pra
que nao tenham sido em vao {se bem que nenhuma marte nessas
drcunstandas jamais sera justificada):

Curtir * Responder = ¢h 1 * Sexta a5 13:138

i Prefiro marrer a continuar esta zona que
esta.vms a luta

Curtir * Responder * &1 3 - Sexta a5 13:41 via celular

iy

] jamais esqueceremos, nem perdoaremos. ..
Curtir * Responder * ¢4 1 * Sexta as 13:41

..
' E
.

_ Molotov nos vermes!
Curtir * Responder * &l 3 * Sexta &z 12:59

Esos miserables tienen que caer
todos. .,

Curtir * Responder * Sexta as 21:42

: Tem gue botar na conta da FIFA e do
Governador

Curtir * Responder * Sexta as 16:2

M&o se esguecam de contabilizar as mortes da
favela da Maré th, .,
Curtir * Responder * Sexta as 16:09 via celular

Que a assembléia popular seja atendida.
Curtir * Responder * Sexts 35 14:35

JUNHO *
Curtir * Responder * ¢h 2 - Sexta as 12:58

2
&
a
g

£ a quinta vitima deste Estado

Figura 2. Comentérios do post da figura 1. Fonte: Print da autora, 2014.

inicio | referéncias| sumario
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Além de algumas lamentagdes sobre o fato, os usudrios se colo-
cam afetivamente na narrativa, utilizando também a liberacao emo-
cional pertencente ao proprio conceito de catarse, como é o caso do
relato “jamais esqueceremos, nem perdoaremos..”; “Molotov nos
vermes”~ (sic); “Tem que botar na conta da Fifa e do Governador
(sic)” e “Prefiro morrer a continuar nesta zona que esta. vms a luta”
(sic), como verificamos na figura 2.

A libera¢ao emocional, na qual a catarse estd ancorada, nao
ocorre apenas pelo drama em questdo (a morte do manifestante),
mas pela memoria ativada, por meio da recordagao de eventos (dos
protestos como um todo, anteriores, mas também pela configuracao
histérica propria do pais), resultando numa enxurrada de expressoes
emotivas. Para a psicanalise, trata-se de um método em que o efeito
objetivado ¢ a purgagao (catharsis), uma “descarga” dos afetos ligados
aos acontecimentos tragicos, num desejo de indigna¢ao, superacao
e/ou esquecimento, ou seja, uma descarga emocional na qual se libe-
ra, no sujeito, satisfacdes substitutivas.

As reminiscéncias podem ser provocadas de diferentes formas e
geralmente se d4 por meio do processo de andlise em que o sujeito
ressignifica a emocdo através da fala (aqui da narrativa), represen-
tando a situagdo vivida anteriormente. No contexto do perfil NINJA
no Facebook, a partir dos fragmentos verificados, notamos que esses
espagos constituem uma espécie de locus de atualizacao dos afetos,
que posteriormente sairam da rede e ganharam as ruas, nas manifes-
tacdes em todo Brasil. E como se sujeitos encontrassem naquele es-
paco um local para além do acontecimento enquanto noticia, no qual
¢ possivel também despejar sua indigna¢ao com o cendrio politico e,
em alguns casos, realizar uma espécie de andlise de si e dos outros a
partir do dialogo com os demais participantes da rede, numa espécie
de politica de afetos, como podemos observar nos relatos abaixo, de-
talhadamente na figura 3.

“Filhos da puta! Agora ndo pode nem mais gritar na rua alheia que
incomoda?? Muda de pais entdo seus politicos de merda! (sic)

“claro que ndo podemos deixar esse politicos safados dormir temos
que gritar mesmo e procurar nossos direitos Brasil estd uma merda
por causa de pessoas como vocé que se calam mais ndo mais o Bra-
sil acordo s6 vocé esta alienado ainda (sic).
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) Filhos da Juta! Agora nao pode nem mas criter na
p rua dhea que ncomoda:? Muda de pais entao seus pelitions de

mzrda!
Curtir * Resaorder * o) 100 * hé 21 horas via celilar

. Narezl de madrugada 13c pode nesme. .,
hehe

Curtir * ¢ 4 *ha 21 horas * Editado

‘ [ dlarn que pods n3o J0cemds dear ess2
polticos safados domir temos que griter mesmo e procurar
nossos direitos Erasl esta uma mards par causa ce pessdas como
voce cue se calem nals néo mais o Erasl acordo =0 vocé esta
glienado ainda

Curtir * ! 12+ ha 21 horas

. Ia boa, ate aqui apoiei o
Mavimznta, Mas, par que 3 Mani“estacio em frerte o Palace?
Por que atrapalhar a festz dos outros? Podem me explicar?
Quzriz saoer o cue hauve,

Agora. parem de grtar contra burguesia, pois a maior parte dos
jovens pensentes d=sse movimento tambén £ burguis, A ulpz
do pais esta assm réo é da burguesa,

Sef rica nan é crme e nem pecadd,

Crime 2 & truzuléncia da PM, Pecado € a scherba do Cabrale as
mentiras da Dilma, ¢ a2 Notas Fiscais frias do Reran,

Quzremos um Extaco Demacratio dz Direio € Laco!

Curtir * ' 9 ha 18 horas

n : M\ ou e ehmta burro mesmo |, ou ta
pagando de burro, nac saoe de quem era o casamerto, e
burques com 2 hihao na conta néo ta c2rto nda rapzz, ve acha
que 0 Jaratad conseqguil isso como? conxavos paliticas!

se fosse vo casando & *Miria deivar os manifestante te
atzcarem. mas ja obaata, g € proteqido, snceramente, ve
falou mta asneira, 5o pq tal individuo ndo € miitar e nem palitica,
Ele € imure & acusazoes d= podres feitos pelo mesmo? zcho que
nan, el pzla menos. ..

refita mais meu zaro
Curtir * & 43 * ha 17 horas
EEmaa————————————————

Figura 3. Exemplo de didlogo entre os usudrios. Fonte: Print da autora, 2014.

inicio | referéncias| sumario
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A narrativa exaltada, com xingamentos, palavras de ordem e
agressao verbal, inclusive a outros usudrios desse mesmo espago,
aponta para uma configura¢ao na qual a agao consiste em se apro-
priar de todas as causas exteriores que aumentam o poder do cona-
tus, ou seja, da forca interna positiva. A agdo trata-se de uma potén-
cia, a paixdo (pathos). Por outro lado, segundo Spinoza (2013), tanto
a a¢do quanto a paixdo se ddo em termos de causa adequada, mas
também de causa inadequada e o homem livre é aquele que nao se
deixa vencer pelo exterior, mas sabe dominé-lo. E nesse contexto que
Spinoza define a esséncia humana pelo desejo, ou, segundo Chaui
(1979, p. 20), “o desejo é a tendéncia interna do conatus em fazer algo
que conserve ou aumente sua forca”

As ideias das afec¢oes, enquanto modos do atributo do pensa-
mento, quando exercem apenas representagdes, se tornam, muitas
vezes, experiéncias dispersas e sem sentido. Tais ideias sdo modifica-
¢oes da vida e de uma poténcia do corpo, fundadas no interesse vital
que, ancoradas em uma forga de pertencimento faz o corpo mover-se
(afetar e ser afetado por outros corpos). Mesmo nesses deslocamen-
tos narrativos, a virtude dessas a¢des é poder afetar outros corpos e
poder ser por eles afetado, ndo importa a forma, pois o corpo (aqui
representado pelo perfil de cada usuario dessa rede) é um individuo
que se define tanto pelas relagdes internas como na interagdo com os
demais corpos (outros perfis), sendo por eles alimentados, revitaliza-
dos e fazendo o mesmo em troca.

Consideragdes finais

Os relatos incorporam elementos enraizados na experiéncia in-
dividual dos usudrios do NINJA, mas que quando circulados nessa
plataforma tornam-se experiéncias coletivas a um sé tempo, ou seja,
no tempo da partilha no interior dessa rede, que fornece significado e
amplia o coletivo como esfera discursiva, podendo operacionalizar, in-
clusive, embates narrativos fora da ambiéncia da rede, como evidencia-
mos posteriormente nas manifestacdes que tomaram as ruas do Brasil.

Trata-se de um campo de operagdes singulares, mas que ofere-
cem um reconhecimento tal e qual produzem para os demais atores
que compartilham esses relatos. A estratégia configura-se, segundo
Sodré (2006, p. 11) como “eustochia, classica designagao grega para

239
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a mirada justa sobre uma situagdo problematica, convocada pela po-
téncia sensivel do sujeito”. O significado em poténcia é um afeto que
irrompe num aqui e agora. “As experiéncias sensiveis podem orien-
tar-se por estratégias espontaneas de ajustamento e contato nas si-
tuagdes interativas, mas salvaguardando sempre para o individuo um
lugar exterior aos atos puramente linguisticos, o lugar singularissimo
do afeto” (SODRE, 2006, p. 11).

A tessitura narrativa que se configura é predominantemente mais
voltada para as expectativas do publico, mas se relacionam também
a uma gama de recursos simbolicos aplicados nas manifestagoes e
protestos que pertencem a uma légica espetacular, isto ¢, da encena-
¢ao suscetivel de cativar os participantes, e também usudrios daquela
rede (ou do proprio perfil), numa espécie de jogo, cuja emogao é o
elemento central e os afetos, a forca motriz. Nesse sentido, as redes
sociais também se constituem enquanto espagos de catarse, onde os
usuarios podem se expressar com mais liberdade, expor seus anseios,
despejar seus sentimentos na tentativa de sobreviver as decepg¢des
inevitaveis do cotidiano.

Para Castells (1999), a inclusdo da maior parte das expressoes
culturais no sistema de comunicagdo integrado, como a Internet (ba-
seado na produgdo, distribui¢ao e intercimbio de sinais eletronicos
digitais), tem consequéncias importantes para 0os processos sociais.
Primeiramente porque enfraquece consideravelmente o poder sim-
bdlico dos emissores tradicionais e hegemonicos e depois porque
transforma o espago e o tempo, dimensoes fundamentais da vida.

Na medida em que os sujeitos sdo solicitados a viverem no in-
terior de ambientes tecnocomunicacionais como as redes sociais
digitais, onde a interatividade e a conectividade sdo permanentes, a
midia torna-se possibilidade de um espago auténomo e privilegiado.
Fatos e coisas passam a ser reapresentados a partir de um tempo vivo
e escritos por grande parte de seus usudrios, os quais anteriormente
estavam situados apenas como espectadores de tais narrativas.

Em um mundo de fluxos de poder, onde a maior parte das in-
formacoes sao distribuidas pelos grupos hegemonicos das grandes
corporagdes midiaticas e no qual o espago para protestar ainda é
muito limitado, cada vez mais pessoas se organizam ao redor de
redes sociais que conectam individuos e grupos, conforme a reali-
zagao dos objetivos processados, e de decisdes que podem ser tor-
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nar estratégicas e fazer a diferen¢a no processo de consolidagdo da
democracia. Tal é o exemplo do coletivo NINJA.

No cenario contemporaneo, do avan¢o do capitalismo e da des-
cren¢a da politica como estrutura de organizacao da vida coletiva,
em meio as inimeras mudangas, por vezes confusas e incontrolaveis
que as tecnologias de informacgao e de comunicagdo promovem, tais
agrupamentos coletivos, como os configurados nas redes sociais, se
tornam agentes transformadores do cotidiano pela batalha discursi-
va. A luta pela palavra também se estabelece pelo processo catartico,
ainda que tais relagdes se criem cada vez mais na esfera virtual como
as redes socias digitais, é preciso lembrar que ha dias em que “as re-
des invadem as ruas”.
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