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A IMPORTANCIA DO LETRAMENTO DIGITAL NAS AULAS DE L INGUA INGLESA

The Importance of Digital Literacy in English Classes
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RESUMO: Devido a criagcao e introducao das novas tecnolagiaambiente escolar, abre-se uma

nova perspectiva para o ensino-aprendizagem dediimglesa. Atualmente muitas coisas na vida
das pessoas tém mudado com o avanco tecnologi@ntanto, nem todos conseguem acompanhar
essas mudancgas ou fazer uso das tecnologias jpad@rio aprendizado. Por isso se torna essencial
que as escolas formem cidadaos que saibam traesttaros meios eletrénicos, sem contudo aceitar
passivamente tudo que eles transmitem; dai se éssencial a pratica do letramento digital nos dias
de hoje. E sobre a importancia de tal letrameras rdlacdes dos professores com as tecnologias e

uso que é feito delas em sala de aula que se lmapeigente trabalho.

PALAVRAS-CHAVE: Novas tecnologias; Letramento digital; Ensino;dua inglesa
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ABSTRACT: Due to the creation and introduction of new tedbgies in the school environment, a
new perspective to teaching and learning of Engisbpened. Nowadays, many things in people's
lives have changed with technological progress, dwawn not everyone can go along with these
changes or make use of technologies for their aanning. Therefore it is essential that schools
form citizens who can move through the electronedia, without accepting passively everything
they broadcast. Then it becomes essential digitabty practice nowadays. This paper is based on
the importance of this literacy, teachers' relaiamth technologies and how they are used in
classrooms.

KEY-WORDS: New Technologies; Digital literacy; Teaching; lisl language

INTRODUCAO

Com o advento e propagacao das novas tecnologieedap do mundo, muitos aspectos do
cotidiano tém mudado pelo menos na vida de muéasgas: a distancia entre elas tem diminuido, as
informagdes cruzam o globo rapidamente, muitos ggsms agora séo feitos online, como por
exemplo, o pagamento de contas, compras, cadasto& também sabido por muitos que, ao
permitir que qualquer pessoa possa publicar, falestionar algo através de uma ferramenta como &
Internet, o individuo passa a ter uma parcela naegparticipacado na sociedade, como bem indicam
as OrientagOes Curriculares para o Ensino MédicA@R, 2006, p. 95). Diante de tantas mudancas,

! Este trabalho esta vinculado ao projeto de peséuisaacao continuada de professores de linguasimglm Sergipe a partir das
teorias dos Novos Letramentos, financiado pelo C{pRacesso n°. 401394/2010-7) e coordenado pelo Pro¥anderlei José
Zacchi, do Departamento de Letras Estrangeirasniletsidade Federal de Sergipe
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a educacédo nao pode ficar estagnada; ela també&mgezompanhar a evolucéo tecnoldgica. Dessa
forma, no Brasil, “o Ministério
da Educacéo projetou o Proinfo, cujo principal tigeé a introducdo das Novas Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo na escola publica, comanfenta de apoio ao processo de ensino-
aprendizagem” (BRASIL, 2006, p. 95).

Com todo o processo globalizante e meios eletr8rgce permitem que se faca a ponte entre
o individuo e o0 mundo, aproximando os povos, muiims valores sociais tém sido transformados e
reinventados. A educacéo precisa acompanhar taiemgas; os alunos, como seres pertencentes &
sociedade, precisam saber lidar com o desconhadmfto 0 momento; os professores precisam estar
preparados e preparar seus alunos para 0 novabérnapara que estes sejam capazes de, atraves g
suas consciéncias criticas, questionar suas pssitéesociedade. Sendo assim, abordagens dé
ensino que por ventura tenham énfase em conhe@mestaticos ndo mais fazem sentido. Segundo
as OCEM,

As propostas epistemoldgicas (de producdo de conbetw) que se delineiam de maneira mais
compativel com as necessidades da sociedade ptrgthen para um trabalho educacional em que as
disciplinas do curriculo escolar se tornam meiosmGmssas disciplinas, busca-se a formacdo de
individuos, o que inclui o desenvolvimento de ca#rstia social, criatividade, mente aberta para
gg;hecimentos novos, enfim, uma reforma na mamgrpensar e ver o mundo. (BRASIL, 2006, p.

De acordo com as OrientagBes Curriculares parasm&mMeédio (2006, p. 113), as teorias
dos novos letramentos “poderdo contribuir para emnplvisdo de mundo dos alunos, para trabalhar
0 senso de cidadania, para desenvolver a capaciditida [...]". Conforme essas teorias, 0s textos
nao sdo mais vistos apenas como aqueles escritagens, sons, gestos também sao. Entdo nova
formas de letramento sdo necessarias para quesse @giender a essas novas formas de texto, fala-s
assim em multiletramentos, dentre eles o letramaigital.

O ambiente virtual, como ja dito, € uma realidadeagrande parte das pessoas hoje em dia.
Nesse ambiente encontram-se animacodes, fotogrhisstexto, imagens, sons etc. O aprendiz, por
sua vez, tem que saber como navegar entre tant@®oe tantas formas diferentes de texto,
selecionando o que for relevante para sua pesgaisanalisando com um senso critico as
informacdes que cheguem a ele, pois é importarden§o se aceite com passividade tudo a que se
esta exposto. Dentro de todo esse contexto, arletré digital se torna essencial atualmente.

O presente artigo se baseia nesse panorama digmaiténas teorias dos novos letramentos,

em especial o letramento digital, assim como ngepwode pesquisa “Formacao continuada de
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professores de lingua inglesa em Sergipe a pairtebrias dos novos letramentos”, apresentando
alguns resultados aliados a uma discussao teorica.

METODOLOGIA

Para a realizacdo desse projeto que se encontem@mmento, estd sendo feita uma pesquisa
qualitativa. De acordo com Teis D.T. e Teis M.A@R),

Uma pesquisa com essa abordagem caracteriza-senfelgue interpretativo. [...] Entre os tipos de
pesquisa qualitativa estd a do tipo etnograficoa lgae uma pesquisa seja reconhecida como do tipo
etnografico, deve preencher, antes de tudo, ossitpuda etnografia que tem como premissas a
observacgdo das acdes humanas e sua interpretguditir @o ponto de vista das pessoas que praticam
as acoes. (2006, p. 1)

Em um primeiro momento da realizacdo da pesquisiito um levantamento da literatura
sobre o0s temas tratados, tais como multiletramentoriltimodalidade, globalizacao,
transculturalidade etc. Foram realizadas reuni@®@s as participantes envolvidos para debater os
textos lidos, além disso, foi criado um blog e wpago noGoogle groupgara que as discussdes
pudessem se estender além do espaco fisico.

Num segundo momento, foi elaborado um questiondpiccado a alguns professores de
inglés da rede publica de Sergipe. O objetivo erdhecé-los melhor, bem como a metodologia de
ensino utilizada por eles em suas aulas e seugcioméntos prévios sobre os Novos Letramentos.
Apoés a aplicacdo do questionario, os docentes qumteressaram em participar da pesquisa e
disseram ter disponibilidade para os encontrosricalecionados e, posteriormente, reunides foram
feitas com os mesmos a fim de discutir os temasdados, as perspectivas desses professores acerga
do ensino da lingua, assim como também foram esppata que eles pudessem expor suas
frustracOes e experiéncias.

Apds alguns encontros e muita discussao foramiddtrés subgrupos para a realizacdo de
uma entrevista, a qual era dividida em quatro paierimeira continha questdes gerais, como por
exemplo, se os professores achavam que os novamé&ttos podem dar conta de tudo o que se
propde a fazer, se ja tinham notado alguma mudaagaacdo dos alunos, qual o papel da lingua
inglesa nos dias de hoje e 0 que eles gostariamudiar em suas aulas. A segunda parte era de
perguntas especificas (sobre multiletramentos dimmdalidade, letramento digital e letramento
critico) que variavam de acordo com cada subgrapeyceira era destinada a cada professor em

particular e a quarta parte era a analise denrégens: os professores viam apenas as fotografias
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precisavam descrevé-las e fazer uma conexdo dateRosteriormente era mostrado o titulo que
acompanhava tais imagens “Mexico police find 513Hdd8nd migrants in trucks” e eles falavam
sobre as impressfes que tinham e sobre o temaigiagdo tratado ali, que depois foi associado a
questdo dos migrantes que saem de uma regido pateaadentro do préprio Brasil, fazendo dessa
maneira a conexao entre o global e o local.

A ideia, a partir desse ponto da pesquisa, é que sabgrupo trabalhe separadamente temas
especificos realizando a producao de atividadegpgdem ser trabalhadas com os alunos em sala dé
aula, unindo ainda mais a teoria a pratica. Alémrdanides dos subgrupos, ha uma vez por més um
encontro com todos o0s participantes para que seapter, além das discussdes tedricas, o
compartilhamento e debate dos resultados obtidos.

O presente trabalho busca analisar os dados att@ame#ravés das respostas das entrevistas
questionarios e dos relatos e informacdes redigmesdiarios de campo, 0s quais sao feitos por
todos os envolvidos na pesquisa. E de relevanciwiomar que citacdes reproduzidas neste artigo
referentes a esses envolvidos sao feitas com nfictie®s, preservando assim a identidade de cada
um. Os dados serdo analisados a luz da importdodigtramento que se da por meios eletronicos, a
relacdo que os professores tém com as tecnologpas &m, quais usos eles fazem das mesmas em

sala de aula.

LETRAMENTO MIDIATICO E DIGITAL

Alguns dos autores que escreveram sobre a imp@tdoaiso de midias na educacéo foram
Carr e Porfilio (2009). No artig&Computers, the media and multicultural educatiorelsng
engagement and political literacypaseado em duas de suas pesquisas, os dalarassobre um
letramento politico que trate de questbes soa@iayés de letramento midiatico e digital. Segundo
The Association for Media Literagwww.aml.cg, o letramento midiatico diz respeito ao processo
de compreensdo e utilizagdo das midias de massa. |Bsamentdambém estd preocupado em
ajudar os alunos a desenvolver uma compreensaeientss e critica da natureza dos meios de
comunicacao de massa, das técnicas utilizadadgmreeo impacto dessas técnicas.

O que se pode perceber nessas pesquisas de GCarfilie, Mo entanto, € que o letramento
midiatico ainda ndo é muito bem compreendido e ne@debe muito valor. Muitos professores nao
receberam esse tipo de formacéo, ndo estdo acakisnz isso e, portanto, ndo fazem esse
letramento em suas aulas. O mesmo acontece cotmaménto digital. Segundo os dois autores,

muitas instituicbes tém promovido aos seus alumosos sobre 0 manejo com o computador que
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envolve apenas as habilidades mecanicas comordigitaexto e fazer tabelas, por exemplo, mas
elas falham ao ndo guiar os alunos ao reconheaimdmtcomo os computadores também sé&o
responsaveis por perpetuar desigualdades sociags rpaitos cidaddos, ou seja, ndo ha uma
formacdo critica através do uso dessas ferramentas.

Outro instrumento tecnoldgico que pode contribwirpnocesso de aprendizagem € o video
game, assunto tratado por llana Snyder no capifelthnology' do livroThe Literacy Wars: why
teaching children to read and write is a battlegnouin Australia(2008). Estudos tém mostrado a
relacdo entre jogos de computador e aprendizadavéd dos jogos, as pessoas adquirem variag
habilidades, pois eles envolvem aspectos visuarsres, escritos e os jogadores interagem. Por
meio dos jogos computadorizados os alunos poden mais interessados e envolvidos, pois nesse
espaco virtual eles sdo ativos, se esforcam pargiratleterminados objetivos e também é possivel
criar e controlar situagcées enquanto jogam; issie gar aos alunos uma sensacao que esta associa(
a idéia de prazer. Como defendido por Gee (200X0Q).“Good video games give people pleasures.
These pleasures are connected to control, agemdynaaningfulness. But good games are problem-
solving spaces that create deep learning, learhiagis better than what we often see today in our
schools”.

Os jogos ndo sdo mais aqueles de guerra, violegtas,na maioria eram utilizados por
meninos. Hoje em dia ha varios jogos educativosvésr dos quais os alunos podem aprender de
forma muito mais ludica e interessante do que égrale livros impressos. Segundo os autores Jame
Paul Gee e Henry Jenkins (apud Snyder, 2008, p, fi6&ndo criancas e jovens jogaideogames
eles experimentam uma forma mais poderosa de aprelodque quando eles estdo numa sala de
aula.

A presenca de jogos e conversas online, intersetda celulares, mensagens de texto, blogs,
e-mail etc tem se tornado cada vez mais frequesseados 1990 para ca. Com iSS0o surgiram novos|
tipos de textos e praticas sociais. O letramentwaagnvolve hipertextos, participacdes em blogs,
discussdes online etc. Os alunos trazem suas érpers de fora da escola para as salas de aula. N
entanto, de acordo com Kenway (apud Luke, 20002p"teaching students about new technologies
in their social and cultural work and leisure caitgehas not been a high priority in curriculum

development”.

RELACAO PROFESSOR/TECNOLOGIA

la
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Levando-se em consideragdo a relevancia de unmiett® midiatico, digital, a importancia
gue tem owideogamesas salas de aula, bem como o preparo de prodsspara trabalhar dessa
forma com os alunos, é valido citar um fato ocarreim uma das reunides do projeto e que foi
registrado em diario de campo pessoal.

Em um dos encontros foi pedido aos professoreslepsssem textos através dos quais
pudessem ser trabalhadas algumas questdes coma Vlbes or attitudes are being presented and
how do they relate to my own and others?”, “Arer¢ghgaps and silence in the text — who is
represented and who is not?”, “What histories axjgeeences are included or omitted?” (adaptado
de ANSTEY; BULL, 2006, p.38). A proposta da atiddaera fazer com que o0s professores
pensassem como utilizariam e explorariam os tecdosseus alunos.

Durante a realizacéo da atividade, foram dividiglgsins grupos para que houvesse o debate.
Uma das participantes levou um texto que falavaesobjogoSecond Life por meio do qual é
possivel criar um avatar e agir como se estives@ndo a realidade. Porém a professora Hillary
disse que ndo utilizaria esse texto numa sala lde @ais ndo gostaria de ser cumplice em propagar
um vicio, como o jogo de video game, entre 0os &uno

No entanto, essa docente ndo levou em consideaaigdiportancia de um texto que fala sobre
uma coisa recorrente e atual na vida dos aluno® qu@go digital (no caso em questadgearond
Life) e que pode suscitar varias questdes, como pon@eea questdo da identidade (ja que os
jogadores criam um personagem que representa @i ao saber se 0s alunos realmente se
identificam com os avatares criados e se agem @@so Outra questdo que poderia ser discutida € g
relacéo do virtual com o real: se a casa, o baarmdade do jogo sdo de alguma forma parecida com
a realidade deles, ou ainda, o que e por qual rs&daliferentes, o que gostariam de mudar e como
poderia ser feito isso, enfim, questdes como aatisl@lade proposta acima mencionada, realizada
com os professores, poderiam ser levantadas.

Exemplos como o do caso &econd Lifemostram como os professores podem e precisam
desenvolver uma consciéncia mais critica nos ajupasa que eles possam participar mais
ativamente da sociedade da qual fazem parte. Nac8id em questdo isso seria feito através de um
ambiente digital, o que vem afirmar como profess@elunos precisam ser letrados digitalmente

nessa nova era tecnolégica. Como colocou Luke:

[...] educators need to become familiar with the miesyes at stake in the 'information revolution' so
that we know how and where we must intervene witkitive and critical strategies for Multiliteracies
teaching, and how to make the best and judicioesaighe many multimedia resources available.
(LUKE, 2000, p. 71)
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Segundo Snyder (2008, p. 168), desde os anos @Y ®s professores mostram uma certa
rejeicdo aos computadores. Estes eram (e sdo) minitla usados para exercicios mecanicos e como
uma ferramenta de escrita. Os professores maisgoyespecialmente) tém usado mais essa
ferramenta em suas aulas, mas ainda assim séiemnesss

Sobre a relacdo professor/tecnologia é validoadastum trecho de uma das entrevistas, no
qual a entrevistadora pergunta a professora sobceirso da Proinfo (Programa Nacional de

Tecnologia Educacional) ofertado pelo governo:

Entrevistadora: e vocé sabe, vocé tem alguma ideia de quantosgaram e quantos terminaram?

Rejane N&o terminaram todos ndo. Como todo curso ardigtando terminaram todos porque a
maioria vai e ndo tem habilidade com internet, ammputador e fica pelo caminho. Eles ddo o
critério, mas como nem todo mundo aparece dentjoada critério ai ndo tem critério, porque ndo tem
habilidade com internet.

Ai fica menos da metade. Isso é pra longo p@zea universidade comecar a formar pra
tecnologia porque sendo nem a longo prazo. Pormequedominar, ndo adianta vocé pegar o
retroprojetor e projetar o contetido s6. A questéocg aprender com a tecnologia.

A professora ta usando o laptop pra ensinar ditAdeu digo “e mudou o que?”... “ah, ndo
mas os alunos tdo aprendendo a digitar”. Eu digo, ‘s1as ao invés de ta fazendo isso, ela poderia ta
usando o género textual” ou entdo mandar mensageipral outro. Ele faria a atividade da escrita e
aprendia a digitar, e ndo fazer copia.

A passagem acima é um exemplo de como muitos deanmda ndo dominam o uso dos
recursos tecnoldgicos e como a capacitacdo dessesgores ainda pode melhorar. A entrevistada
também fala da importancia de se fazer o uso adegdas tecnologias, pois ndo adianta a mera
transposicdo dos meios; uma vez que a propostauéareds alunos, formar cidadaos também
utilizando-se dos meios digitais, os quais fazertepdo cotidiano dos discentes cada vez mais.

Com o uso da internet algumas coisas tém mudadoy or exemplo o uso de bibliotecas

virtuais, de sites de busca para fazer pesquisdgrchmentas como o Youtube para apresentagao ds

D

trabalhos escolares, utilizagdo de redes sociam corkut, Facebook, MSN, nos quais ha uma troca
muito grande de informacdes. O uso de novas tegiasle da midia passa a definir o contexto de
ensino-aprendizagem. Estas precisam passar poragasgo critico, pois nem tudo que vem delas
pode ser tomado como verdade. Os individuos que)gaémstos as tecnologias devem relativizar as
informacBes que chegam a eles e cabe as escotapagsd de instruir os alunos nesse sentido. Issg
mostra mais uma vez a importancia do letramentdatliigsobre tal Gilster (apud Araugjo, 2006,

p.138) afirma:

Digital literacy is the ability to understand anskuinformation in multiple formats from a wide rang
of sources when it is presented via computer$.Acquiring digital literacy for Internet use inwas
mastering a set of core competencies. The moshtiasef these is the ability to make informed
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judgments about what you find on-line, for unlil@gentional media, much of the Net is unfiltered by
editor and open to the contributions of all. [Other competencies branch inevitably from yourigbil

to think critically. You will have to target yourading using the model of the electronic word —
hypertext and its cousin hypermedia, the linkinghaf individual noun or phrase to supporting text o
other forms of media. Sequential reading is suggbbly nonlinear jumpes to alternative idea caches,
with inevitable repercussions for comprehensione Jéurney through text becomes anriched with
choices. (2006, p.138)

Como é possivel perceber o mundo virtual se toraig slemocréatico do que outros tipos de
midia ao permitir que qualquer pessoa com aceg#eraet possa, atraves desse meio, se expressa
trocar informacdes, se comunicar com outros etcs®oum espaco abrangente, ao navegar pela wel
as pessoas precisam ndo s6 de habilidades téomiras,por exemplo, saber manusear ferramentas
presentes em computadores, mas também ter nog@meos usos feitos através dessas maquinas
estdo ligados as praticas sociais, uma vez quacEssadas por pessoas, dentro de um determinad
contexto, com determinados objetivos. Além disso,navegar pela internet € preciso ter senso

critico para avaliar a série de informac6es prathsglivremente por diversos individuos.

USO DE NOVAS MIDIAS EM SALA DE AULA

Uma das perguntas especificas da entrevista camterao letramento digital foi “Como
vocé utiliza ou utilizaria as tecnologias digitais ensino de lingua inglesa?”. A professora Vanessd
disse utiliza-las para pasgsdip, muasicas ou filmes (dublados), tendo como objegivoterpretacao,
opinido dos alunos. Segundo a mesma, o diferedeiamidia, no que diz respeito a atividade
proposta, é o visual, que chama mais atencéo délesprofessora Ana Mad#se que ao trabalhar
usando a internet pediu aos alunos que fizessempestuisa sobre paises nos quais se fala lingua
inglesa. O objetivo da atividade era apenas trabalbm o hipertexto.

Sabe-se, no entanto, que o letramento digital & adessas atividades propostas. Ele
confere ao leitor uma nova maneira de ler e pracessinformacdes. Ja que o mundo virtual € muito
abrangente, o aprendiz precisa saber quais asfdatende ele esta tirando tais informacdes e se &
mesmas sdo confiaveis, como selecionar entre a gemdados quais sdo relevantes para sual
pesquisa e interpreta-los. Os professores precigamconsciéncia do valor dessa formacgéao
tecnoldgica para seus alunos, uma vez que isswrse ilmportante tanto como forma de entrada no
mercado de trabalho como forma de socializagao.

Os professores falaram sobre a importancia dasltegias na educagdo ao responderem a
pergunta “Como vocé vé o papel das novas midiasnsmo de lingua inglesa?”. Ana Maria disse

gue vé com grande relevancia, mas que a escoldis@@e dessas midias, por isso € dificil utilizar e
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mesmo fora da escola, poucos tém acesso. O mesinlepa de estrutura escolar é citado por outra
entrevistada, professora de duas escolas (munieipggdtadual) que afirma que por mais que 0s
alunos gostem e interajam, é dificil utilizar amnt@ogias com frequéncia por falta de recursos,ocom

€ possivel ver no trecho abaixo retirado da ergtavi

Entrevistadora: Em geral, quais séo os tipos de atividades? Equanfreqiiéncia vocé utiliza?

Vanessa Eu utilizo mais o giz e o apagador. E agora mlivnas uma vez por més eu levo musica, eu
levo umclip, alguma coisa assim, uma vez por més, porque a&dal, pra passar sempre, sabe? Mas
eu sempre levo.

Entrevistadora: E, e, em geral, como é que eles reagem, como é queso?

Vanessa Ah, eles gostam. Quando eu levo musica, quandasetezes levo eles la pro laboratdrio,
porgque assim, as vezes eu levo os alunos do mime&ipeco a diretora do Estado, ai pecgo. Ai assveze
eu levo esses alunos do municipio pra esse labioratt Estado, mas é de vez em quando porque eles

moram no povoado ai ndo tem transporte. Ai quarmdmja um transporte eu levo eles pro laboratério,
e ai uma vez que eu levei foi nessa vezligogue eu passei e eles interagiram direitinho.

A ma infraestruturascolar € um problema inegavel para a aplicacdante abordagem
levando em conta o letramento digital: faltam cotagares, internet, ou ainda quando tem, 0 acessa
é limitado, como relatado por uma das professdéydalta de conhecimento tecnologico por partes
de alguns também se torna um empecilho. Dessa fani@rmacdo do profissional se torna tao
importante quanto a infra-estrutura do colégio.

A professora Ana Marigelatou ter feito o curso “Tecnologias na Educagitsinando e

=

aprendendo com as TICs”, que foi ofertado aos psoies da rede estadual em 2009 e que tratava
das tecnologias na sala de aula. O reflexo do emssua pratica foi pedir que os alunos fizessem
uma pesquisa para que assim utilizassem o hiperteino mencionado mais acima. Vanessa
também disse ter feito um curso de como abrangemfentas tecnoldgicas em sala de aula e disse
trabalhar com o Linux e as ferramentas educacianaso sistema operacional disponibiliza, como
por exemplo, o portal do professor, o dominio mibpara retirar questdes e provas (utilizando mais
para aulas de portugués) e jogos como forca (pdes ae inglés). No excerto abaixo ela fala do

objetivo do uso dessas ferramentas:

Entrevistadora: E 0 que que vocé passa, dessas coisas que voc@tendido no curso, vocé faz,
voceé insere nas suas aulas com qual objetivo,sgugpropdsito principal?

Vanessa:Os jogos, 0 objetivo é eles entrarem em contato &dingua porque, se vocé botar la a forca
ai tem “partes da casa”, ai eles aprendem direitinfuitas coisas eles conseguem. Quando eu faco o
uso desses jogos, eu quero mais que eles entrecorgato com a lingua, ndo tem senso critico nao,
essas coisas. E s6 a parte de vocabulario mesisso E
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O exemplo acima citado representa bem o uso mecgoi é feito através das novas midias.
Alguns professores, nos questionarios, disseramn asaomputador para procurar provas de
vestibular, exercicios, musicas etc, mostrandocupgacao em trabalhar mais a parte gramatical,
interpretacdo de texto, vocabulario. No entante #dividades poderiam ser feitas mesmo sem a
utilizagdo de um computador; o que acontece nosielos mencionados € a transposicdo de meios:
da folha de papel para a tela. Dessa maneira pesEeue, como citou Snyder (2008):

Some literacy teachers have found ways to exph@tdpportunities for rich learning that the new
media offer and to help students become criticdl eapable users. However, most have been slow to
adjust and, when they do use the technologiespoftén to achieve print-based purposes in print-
oriented ways. (2008, p. 181)

CONCLUSOES

Devido ao encurtamento das distancias por contadgento e propagacéo das tecnologias,
grande parte da humanidade pode, hoje em dia, sabquestdes de segundos fatos que ocorrem na
outra parte do globo. Atualmente os individuos@estgostos a uma gama enorme de informacgdes
que sao produzidas livremente por varias pessoasseNmundo sem fronteiras, como pode ser
chamado o ambiente virtual, € imprescindivel qupessoas estejam aptas a transitar, ndo apena
com conhecimento das ferramentas que existem ercommputador, mas também com um senso
critico que Ihes permita ndo absorver passivamtmtta a informacdo que lhes chega, sabendo
selecionar o que € relevante ou néo para si. O mésralido para a midia; todos os dias 0os meios de
comunicacao ‘bombardeiam’ as pessoas com notimésmacdes e fatos, entdo é igualmente
importante que cada um saiba perceber que nengueleem da midia precisa ser necessariamente
aceito.

Cabe as escolas a responsabilidade de instruirad@ngs nesse sentido, pois assim estaréo
educando cidadaos para a vida, prontos para agsiteiacOes novas, inesperadas, num contexto
mais amplo do que o ambiente escolar. Dessa magasgas instituicbes ndo apenas estariam
incluindo os individuos no mercado de trabalho, @dambém na sociedade. Essa formacao cidada
pode também se dar por meio do ambiente eletrotérmo-se entdo, o letramento digital, tdo
importante numa era que se torna cada vez maislégpica.

lgualmente importante € que ndo s6 os alunos skgaados digitalmente; os professores
também precisam ser, para que saibam trabalharosodiscentes de maneira apropriada e nao sg
transponham praticas para o meio digital — o qgenal docentes ainda fazem, como ficou claro em

alguns relatos no decorrer das entrevistas.
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